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ABSTRAK

Pada saat ini perkembangan sosial media berkembang dengan sangat pesat,
berbagai macam aplikasi sosial media sangat banyak ditemukan untuk melakukan
komunikasi baik secara online maupun_offline, dengan berkembangnya teknologi
komunikasi semakin mempermudah untuk melakukan komunikasi seperti juga ikut
komunitas virtual.

Komunitas virtual adalah sekelompok orang yang berkumpul membentuk
suatu komunitas di dalam ruang virtual melalui berbagai macam sosial media
seperti DISCORD. Untuk melakukan kegiatan secara online bersama seperti
ngobrol dan berkenalan dengan orang baru, dan bermain game bersama.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana komunikasi
interpersonal pada komunitas virtual HUMAN LIVIK di aplikasi. DISCORD.
Penelitian ni menggunakan teori penetrasi sosial dengan metode kualitatif
deskripstif. Data diperoleh dari hasil wawancara dan observasi dengan orang yang
mengikuti komunitas virtual HUMAN LIVIK di aplikasi DISCORD dan memiliki
latar berlakang yang berbeda-beda dan dipilih menggunakan purposive sampling.
Hasil penelitian menunjukan bahwa komunikasi interpersonal pada komunitas
virtual HUMAN LIVIK di aplikasi DISCORD sudah melalui tahapan komunikasi
interpersonal dan tahapan tersebut adalah : 1. Tahap perkenalan, pada tahap ini
anggota komunitas virtual HUMAN LIVIK melakukan perkenalan dengan melewati
fitur dari game PUBG MOBILE dan mereka memiliki tujuan yang sama yaitu
membuat suatu komunitas. 2. Tahap Pertemanan, pada tahap ini anggota komunitas
virtual HUMAN LIVIK memulai pertemanan dengan cara bermain game PUBG
MOBILE bersama, hal tersebut membuat hubungan antar individu menjadi lebih
erat. 3. Tahap saling terbuka, pada tahap ini anggota komunitas virtual HUMAN
LIVIK sudah memiliki pribadi yang terbuka sehingga mereka tidak memiliki rasa
canggung untuk saling mengkritik antara satu dengan yang lainya. 4. Tahap intim,
pada tahap ini anggota komunitas virtual HUMAN LIVIK sudah memiliki hubungan
yang lebih intim, ditandai dengan pada saat mereka bermain game PUBG MOBILE
bersama mereka sudah mempercayai antara satu dengan yang lainya dan memiliki
tujuan yang sama untuk membuat komunitas virtual HUMAN LIVIK di aplikasi
DISCORD sebagai sarana bertukar informasi seputar game PUBG MOBILE.

Kata kunci: Komunikasi interpersonal, komunitas virtual, DISCORD.
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ABSTRACT

As a social media developments have proliferated, a wide range of social media
applications have been found to communicate both online and offline, with
communication technologies growing increasingly easier to communicate as well
as to engage in virtual communities.

A virtual community is a group of people who gather to form a community
space through a wide range of social media discord. To engage in online activities
together such.as having a talking to and meeting new people, and playing games
together.

The purpose of this search is to find out how the interpersonal communication
in the virtual communities HUMAN LIVIK is in the DISCORD. The study uses
social penetration theory with descriptive qualitative methods. Data is obtained
from interviews and observations with people who follow virtual communities in
discord and are different backgrounds and are chosen using exceptional sampling.
The result of the study show that interpersonal communication in virtual
communities HUMAN LIVIK in the DISCORD have gone through the stages of
interpersonal communication and these stages are : 1. Introductory stage, at this
stage the member of the HUMAN LIVIK virtual community make introductions by
going through the features of the PUBG MOBILE game and they have the same
goal of creating a community. 2. Friendship Stage, at this stage the members of the
HUMAN LIVIK virtual community start friendship by playing the PUBG MOBILE
game together, this makes the relationship between individuals closer. 3. Mutual
openness stage, at this stage the members of the HUMAN LIVIK virtual community
already have open personalities so they don’t feel awkward criticizing one another.
4. Intimate stage, at this stage the members of the HUMAN LIVIK virtual
community already have a more intimidate relationship, marked by when they play
PUBG MOBILE gane together they already trust one another and have the same
goal to create a HUMAN LIVIK virtual community in the DISCORD application as
a means of exchanging information about the PUBG MOBILE game.

Keyword: Interpersonal Communication, Virtual Community, DISCORD.
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