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INTISARI

Dalam beberapa tahun terakhir, operator jaringan telah mulai
mengimplementasikan fungsi jaringan berdasarkan teknologi baru yang disebut
fungsi jaringan virtualisasi. Dalam jaringan berbasis virtualisasi, fungsi jaringan
diimplementasikan secaravirtual oleh perangkat lunak pada server. Virtualisasi
memungkinkan untuk memilih kapasitas dan lokasi tanpa kendala fisik. Jaringan
virtual dapat secara dramatis mengurangi konsumsi sumber daya jaringan.
Tujuannya adalah untuk mengembangkan pedoman. alokasi fungsi, yang
menunjukkan berapa banyak kapasitas yang harus dimiliki setiap fungsi perutean
virtual dan cara efektif untuk mengalokasikan fungsi pada rasio biaya perutean
dengan rangkaian bandwidth.

Mengoptimalkan bandwidth dilakukan dengan perbandingan 2 (dua) metode
yaitu Simple Queues dan Queues Tree. Simple Queues adalah caralimit dengan
menggunakan batas sederhana berdasarkan data rate. Simple Queues merupakan
cara termudah untuk melakukan manajemen bandwidth yang diterapkan pada
jaringan skala kecil sampai menengah untuk mengatur pemakaian bandwidth
upload dan download tiap user. Queues Tree adalah pembatasan yangsangat rumit
karena batasan ini berdasarkan protokol, ports, IP Address, bahkan harus
mengaktifkan fitur Mangle pada Firewall jika ingin menggunakan Queue Tree.
Queues Tree berfungsi sebagai pembatas bandwidth pada MIKROTIK yang
mempunyai dua koneksi internet karena paket mark lebih berfungsidari pada di
Simple Queues.

Hasil dari mengoptimalkan bandwidth menggunakan metode Simple Queues
dengan 3 user adalah mendapatkan pembagian rate transfer yang sama rata yaitu
128Kb untuk setiap user. Hasil dari mengoptimalkan bandwidth menggunakan
metode Tree Queues dengan 3 user adalah mendapatkan kecepatan rate 21.684
Kbps setiap user. Berdasarkan hasil dari perbandingan metode Simple Queue dan
Queue Tree, penggunaan metode Simple Queues lebih baik untuk mengoptimalkan
bandwidth pada jaringan virtual router karena alamat IP setiap user sudah
ditetapkan oleh administrator sehingga monitoring klien lebih terjangkau.

Katakunci:SimpleQueue,QueueTree,Bandiwidth,VirtualRouter
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ABSTRACT

In recent years, network operators have started implementing network
functions based on a new technology called network virtualization function. In
virtualization-based networks, network functions are implemented virtually by
software on the server. Virtualization makes it possible to select capacities and
locations without physical constraints. Virtual networks can dramatically reduce
network resource consumption. Its-aim is to develop a function allocation
guideline, which shows how much capacity each virtual routing function should
have and how to effectively allocate functions at the ratio of the routing costto the
bandwidth chain.

Optimizing bandwidth isdone by comparing 2 (two) methods, namely Simple
Queues and Queues Tree. Simple Queues is a limit method using simple limits
based on the data rate. Simple Queues is the easiest way to perform bandwidth
management that is applied to small to medium scale networks to manage upload
and download bandwidth usage for each user. Queues Tree Is a very complicated
limitation because this limitation is based on protocol, ports, IP Address, and you
even have to activate the Mangle feature on the Firewall if you want to use the
Queue Tree. Queues Tree functions as a bandwidth limiter on MIKROTIK which
has two internet connections because the packet mark is more functional than
Simple Queues.

The result of optimizing bandwidth using the Simple Queues method with 3
users is to get an even distribution of the transfer rate of 128Kb for each user. The
resultof optimizing bandwidth using the Tree Queues method with 3 usersisto get
a speed rate of 21,684 Kbps per user. Based on the results of the comparison of
the Simple Queue and Queue Tree methods, the use of the Simple Queues method
is better for optimizing bandwidth on the virtual router network because the IP
address of each user has been assigned by the administrator so that client
monitoring is more affordable.

Keywords: SimpleQueue,QueueTree,Bandiwidth,VirtualRouter
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