BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan data vang telsh dimuat oleh World Population Review, kualitas
pendidikan di Indonesia berada pada peringkat ke-54 dengan populasi 273,753,191
jiwa dari total 78 negara pada tahun. Adpopulation. com). Dari peringkat

s pendidikan di Indonesia
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memenuhi standar lcmlxﬁkam akadmmk untuk guru PAUDTERA minimum
Diploma empat (D-1V) atau Sarjana (51) datam bidang pendidikan anak usia dini,
pendidikan yang relevan lainnya, atau psikologi vang diperoleh program studi yang
terakreditasi, dan memiliki Profesi Guru (PPG) PAUD. Standar kualifikasi gura
digunakan supaya menunjang keberhasilan gura dan tenags kependidikon menjadi
lebih berkualitas dan profesional [4].



Berdasarkan kriteria standar kualifikasi vang ditetapkan pemerintah dan
diakuinya Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) sebagai satuan pendidikan formal.
Namun, pada kenyataan dilapangan masih dijumpai tenaga pendidik PAUD yang
belum memenuhi kualifikasi tersebut. Sehingga para pendidik PAUD cenderung
kurang mendapatkan program sosialisasi vang diselenggarakan oleh berbagai
pihak. Dengan demikian, tenaga pe.udl | sumber belajar yang profesional
masih kurang, baik dalim menggusibkan miedia pembelgjaran dan kesulitan

merancang kegiatan | _:_ i

agar pembelajaran dapat di

Berdasurkan permasalahan lm.ahut. maka peneliti akan membuat perangikat
atau media interaktif sebagai alat bantu mengajar guru. Media ajar interaktif dengan
mengenalkan huruf hijaiyah. Fitur-fitur yang dipakai dalam media berisi tampilan
gambar, teks, dan audio.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah yang diuraikan diatas, dapat disimpulkan
masalah yang akan diselesaikan yakni sebagai berikut:

Contoh:

x l'mllemhulnmmgmhnhnrufhl]mjmh ke peserta didik

3. Menginovasi media pembelajaran pada paud KB Anak Sholch.

4. Sebagai salah satu syamt untuk memperoleh gelar sarjana di Universitas
amikom Yogyakarta,

5. Menerapkan ilmu yang telah didapat seloma mengikuti perkuliahan di
Universitas amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelltian
Adapun beberapa manfaat dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaal Teoritis
Penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan wawasan gury
melalui aplikasi media ajar interaktif berbasis website pada tema materi
mhljmﬂhdimdm nak Sholeh [slamiva
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