BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Didalam mdusti film  anima

miliki banyak kebutuhan yang
ah ofek visual. Efek visual
k- [ainnya yang tidak dapat

pengambilen  gambar secara i _-ﬂ:r;r:.. kata lain,

AR sclosai. Penggunaan ofek visual dirasa tebiyly

semisolid seperti lava, lumpiiry

Film animasi 3D berdurasi pendek berjudul “Take Me Home " adalsh salsh
satu film animasi yang pernah ditayangkan resmi pada acara Gelar Karya
Mahasiswa Teknologi Informasi 2020. Pada film animasi “Take Me Home®
sendiri menceritakan seorang wanita yang ingin pulang kerja, namun di tengah

jalon terdapat mobil vang menobrak hidran dan terjadi ledakan. Ledokan hidran



ini harus terlihat nyata seperti seolah ledakan yang realis. Berdasarkan cerita

tersebut maka penulis membutuhkan adanya teknik Bifrast Liguid.
Berdasarkan uraian distas maka penulis akan mengimplementasikan
Bifrdnt Liguid pada Animasi “Tuke Me Home". termtama simulasi dan efek
dan ity penulis mengambil judul

dalam pembustan efek
visual animasi Take Me Home.

3. Hasil penelitian diuji oleh Asisten 3D dan Praktisi 3D

4. Hasil akhir menampilkan simulasi efek visual dalam bentuk video
animasi berdurasi lebih dari | menit,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Bifrist Liguid pada animasi Fake Me Home.
Serta memiliki tujuan antara [ain:

I. Meneliti lebih dalam tentan§ pengigunamn teknik Bifrst liquid pada




Lo Metode Penelitian

maka dapat diambil beberapa metode yaitu :

Lol Metode Pengumpulan Data

efek visual dan teknik dari cara pembuatannya,
1.6.2  Metode Analisis
Untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfaatan dari Bifidse
Jiguidd dalam efek visual pada animasi Take Me Home.



Lo Metode Produkst

Pembuatan animasi Take Me Home terdapat beberapa tahap vaitu:

1. Pra Produksi
2 Produksi

mjadi konsentrasi dalam
tujuan penelition. manfaat penelitian dan memberikan gambaran tahapan
yang akan dilakukan dalam proses penelitian ini.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada Bagian ini berisi tentang penelitian sebelumnya yang dilakukan

peneliti lain dengan topik vang sama. Pada bagian i pula teori — teori
vang berkaitan dengan penelitian dibahas.
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