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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian dan perancangan game
edukasi pengenalan bangun ruang berbasis android untuk sd negen | gunting yang
dilakukan oleh penulis, dapat diambil kesimpulan dan juga saran, yaitu sebagai
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Pada tahap evaluasi penulis melakukan observasi ke responden yaitu guru
dan siswa SDN | Gunting. responden akan akan menguji aplikasi, yang
nantinya penulis akan memberikan lembar kuisioner yang berisikan nilai
kepuasan responden terhadap aplikasi. Maka didapatkan hasil dan
dari & responden guru dan 11 responden siswa adalah sebesar (milal evaluasi
ﬂiﬂﬁﬂﬁ%dﬂihﬁlﬂﬂﬂﬁﬂﬁiﬂ%] Nilai yang berada pada interval

ay fari responden terhadap aplikasi

an nilai 86% dan 90%. Dari
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