BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan  teknologi  informasi, komunikasi, dan  khususnys  multimedia
berkembang sangal pesat saat ini. Untuk memberikan sebush promosi tidak hanya
menggunakan brosur atau_poste . di cetak secara massal,banyak
(ini beralih ke media online

engunjung, dan menurut belisu media sosi khususnyn [netagram adalah
i hrpengmuh |..r" '

Pemilik café mengharapkan Iyil i wosi yang sederhana tetapi
menrik dapat menarik banyak penonton selin apal mempengaruhi para penonton urtuk
dﬂtﬂng:hﬂmﬂmﬂiﬁhkﬂngrmdupmmgﬁnﬂafe

1.2 Rumusan NMasalah

Berdasarkan latar belakang yang telaha disampaikan maka pokok pembahasan masal yang

Bagaimana membuat video iklan promosi Rio Café vang berbasic pada Motion Graphic?
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1.3 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dari rumusan masalah di atas dan dapat mencapai sasaran yang di
harapkan, maka penulis membatasi permasalah pada:
l. Object penelitian adala Rio Cafe.
2. Penulis hanya membahas pada teknik yang digunokan dan tidak membahas
dampak yang di dapatkan oleh klan promosi tersebut.

1.5.1 Manfaat Bagl Penulls

I, Sebagai syarat kelulusan program Strata satu (S1) jurusan Informatika
Universitas Amikom Yogyakarta,

2. Peneliti diharapkan mampu memberikan kontribusi dalam ilmu pengtahuan
Informatika yang mengambil konsentrasi Multimedia khususnya pembuatan
video promosi vang menggunakan teknik live shoot dan motion graphic.

3. Media konten dapat digunakan untuk membantu marketing dalam pemasaran Rio
Cafe:
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1.5.2 Manfaat Bagl Objek

l. Video promosi Rio Cafe dapat di aplikasikan ke dalam akun media sosial Rio
Cafe
2. Dapat bermanfaat unuk mengoptimalkan media informasi Rio Cafe

1.5.3 Manfaat Bagl Universitas Amikom Yogyakarta

|. Penelitian mumgad|m1pﬂndukmmlkw}ldmmhdﬂnmhemlkhpnm:

tenttugapaynngd]nM|ulehmhpk pme]:tmnnuxa]n}rapeﬁhku.pemepm.
motivasi, tindakan, dll secara holistic, dan dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-
kata dan bahasa, pada suatu konteks khusus yang alamiah dan dengan memanfaatkan
berbagai metode alamiah. [1]

2. Analisis Kebutuhan
Menurut Janner Simarmata (2010), tujuan dari fase analisis adalsh memahami

sebenar-benamya kebutuhan dari sistem baru dan mengembangkan sebush sistem
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vang mewadahi kebutuhan tersebut, atau memutuskan bahwa sebenarmyn
pengembangan sistem baru tidak dibutuhkan. [2]

1.6.2 Metode Pengumpuian Data

1. Observasi/ Survey
Mengumpulkan data dengan cara pengamatan secara langsung terhadap semua
kebutuhan vang di perlukan oleh objek penelitian.

2. Tahap produksi adalah periode selama video diproduksi.
3. Tahap pascaproduksi adalah periode di mana semua pekerjaan dan aktivitas yang
terjudi setelah iklan diproduksi secars nyata:



1.6.4 Metode Pengujlan

Dilakukan setelsh selesai tahap pembuatan (assembly) dengan menjalankan
aplikasiprogram dan dilihat apakah ada kesalshan atau tidak. Tahap ini discbut juga
sebagai tahap pengujian alpha(alpha test) dimana pengujian dilaskukan oleh pembuat atau
lingkungan pembuatnya sendiri [1]

1.7 Sistematika Penullsan

BAB I PENDAHULUAN
Bab T Lak ‘l ssalah memuat permyatsan permasalahan yang didapat oleh

anosung ofau menyimpulkan da “masukan-masukan

yang diterima; Diantaranya objek penelitian secara wmim, fenomens atas, masslah yang

-logika penyebab permasalahan, maka can
masalsh, ‘ata solusinya akan dibahas lebib di bab 11 dan Bab HL Jumish Baliman latar
S

AR AN
Bab 1I Tinjauan pustaka referensi yang ferbard, pelevan, dan asli, Tijauan

pustaka

menguraikan dan menjelaskan seluruh teori, temuan, dan bahan penclition lain yang

diarahkan untuk menyusun kerangka pemikiran atau konsep yang akan digunakan dalam

Skripsi. Tinjauan pustaka terdiri dari penjelasan studi-studi sebelumnya dan dasar teori.



BAB Il METODE PENELITIAN
Bab T11 Metode Penelitian berisi tentang uraian tahapan penelitian yang sistematis,
antara kain: lokasi penelitian, prosedur penelitian, data penelitian, alal, parameter, metode
analisis.dan penjabaran model/perancangan yang digunakan.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ATAU HASIL DAN

PEMBAHASAN

Bab IV Implementasi dan Pembahasan/merpakns hal-hal yang disajikan dalam hasil

i p:ﬂdﬁﬁ:ln.
Bab'V Penutup berisi kesimpulandan saran, kesi . melitian yang
leh ( ;I- fakta yang
: : hal yang masih dapal dikerjokan
dﬁ],g&ﬂ IE'hih ||-| uh ..|'r 1i|::|'u=-|;.,|.::: {u [ﬁh. an g1 mlﬂh—lﬂlﬁﬂlﬂh }Iﬂ_‘uﬂ

Eﬂ]rmh At yang ditulis harl

lelah mele berisi |

dialami pada saat proses pengerjaan skrips
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