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MOTTO

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya

beserta kesulitan ada kemudahan.” (Q.S. Al-Insyirah : 5-6)
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INTISARI

Surat Keterangan Catatan Kepolisian (SKCK) adalah surat

keterangan resmi yang dikeluarkan oleh Polri kepada seorang/pemohon

warga masyarakat untuk memenuhi permohonan dari yang bersangkutan

atau suatu keperluan karena adanya ketentuan yang mempersyaratkan,

berdasarkan hasil penelitian biodata dan catatan Kepolisian yang ada

tentang orang tersebut (Peraturan Kapolri Nomor 18 Tahun 2014). SKCK

menjelaskan bahwa seseorang pernah atau tidak pernah terlibat kasus

kriminalitas atau kesalahan hukum yang dimana dapat dipergunakan

seseorang untuk melamar kerja disuatu instansi. Hal tersebut digunakan

untuk mengetahuai riwayat hukum seseorang. Untuk seseorang yang

pernah melakukan sebuah kasus tindak pidana, maka berakibat pemohon

memiliki catatan tindak pidana, ataupun sebaliknya.

Tujuan penelitian ini adalah membuat video informasi prosedur

pembuatan Surat Keterangan Catatan Kepolisian (SKCK) di Polres

Gunungkidul. Video ini mengimplemetasikan teknik motion graphic.

Dalam konsep ide dan perancangan, menjelaskan proses pembuatan

SKCK di Polres Gunungkidul. Proses perancangan video ini menggunakan

software Corel Draw X7 dan Adobe Premiere Pro.

Penelitian ini menghasilkan suatu video informasi yang berdurasi

145 detik yang mempresentasikan proses pembuatan SKCK, agar lebih

mudah dipahami masyarakat Gunungkidul. Hasil penelitian menunjukkan

bahwa video yang dibuat sangat baik untuk diimplementasikan lebih lanjut

di Polres Gunungkidul. Hal ini ditunjukkan berdasarkan penilaian 30

orang responden dengan nilai rata-rata 88,125% untuk aspek multimedia

dan 88% untuk aspek informasi.

Kata kunci: motion graphic, video informasi, SKCK, Polres Gunungkidul
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ABSTRACT

Certificate of Police Records (SKCK) is an official statement issued by the
National Police to a person/applicant, a citizen of the community to fulfill a
request from the person concerned or a need because of a provision that requires
it, based on the results of research on biodata and existing Police records
regarding that person (Regulation National Police Chief Number 18 of 2014).
SKCK explains that a person has or has never been involved in a criminal case or
legal error which a person can use to apply for work in an agency. It is used to
find out someone's legal history. For someone who has committed a criminal case,
it will result in the applicant having a criminal record, or vice versa.

The purpose of this study was to make an information video on the
procedure for making a Police Record Certificate (SKCK) at the Gunungkidul
Police Resort. This video implements motion graphic techniques. In the concept of
ideas and design, it explains the process of making SKCK at the Gunungkidul
Police Resort. The process of designing this video uses Corel Draw X7 and Adobe
Premiere Pro software.

This research produced an informational video that lasted 145 seconds
which presented the process of making SKCK, so that it was easier for the people
of Gunungkidul to understand. The results of the study show that the videos made
are very good for further implementation at the Gunungkidul Police Resort. This
is shown based on the assessment of 30 respondents with an average score of
88.125% for the multimedia aspect and 88% for the information aspect.

Keywords: motion graphics, video information, SKCK, Gunungkidul Police
Resort
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