BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

3D modelling adalzh proses mengembangkan representasi matematis
dari setiap permukaan objek tiga dimensh (baik.

benda mati atau hidup) melalui
s model 3D [16].

memunculkan sebuah produk vang mampu mencegsh penyebaran virus
COVID-19 dan mengembalikan kegiatan ibadah berjamaah di masjid yaitu
dengan membuat produk bermama USMAN. USMAN adalsh robot yang
berfungsi untuk mensterilisasi lantai masjid dan alas sholat. Keunggulan produk



USMAN diantaranya adalah membunuh kuman virus dalam hitungan detik,
bergerak secara otomatis, pengendalian jarak jauh dan baterai yang tahan lama,

Saat ini sayangnya produk masih bersifat pretonpe, schingga ada
beberapa fitur yang belum bisa digunakan untuk sementora waktu, Untuk
memvisualisasi keunggulan dari produk USMAN maka dibutuhkan sebuah

video ilustrasi dinamakan video produkt USMAN, Dalam ilustrasi tersebut

dibutuhkan teknik démpositing Al 3D modelling, dimulai dari modelling
P A g
mengilustrasikan warna dan detail pada produk USMAN, dan

pping, selesii pada proses

mingksn dengan teknik compositing  dalam  mengilustrasikar
erisi kembali dengan bantuan USMAN.

I
mengambil judul *Pembahasan leling pada Pembustan Video Produk



1.2 Ruomusan Masalah

Berdasar uraian mengenai latar belakang yang sudsh dikemukakan di
atas, dapat diidentifikasi rumusan masalahnya yaitu: “Bagaimana menganalisa
dan 3D modeling pada pembuatan Video Produk USMAN?".

[.3  Batasan Masalah

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi
pengembangan dalam hidang 3D modelling. Dengan dilakukan penelitian ini



maka kita bisa mengilustrazikan bagaimana produk prototype itu berjalon,
sehingga dapat memberi wawasan yang lebih luas pada bidang 3D modelling.

1o Metode Fenelltinn
Pads metodelogi dan perancangan karya ini jenis data yang digunakan
adalah metode kualitatif, Dimana data knalitatif digunakan untuk penilaian

sebuah video yang teliih dibuat ¢ finys melalui video yang sudah

at hunya bemdasarkan segi objektif,

-- '_ mpulan data m akurat dan hﬂﬂkﬁp sangaty ' Hlam

| Metode Dokumentasi

Metode dokumentasi adalah salah satu metode pengumpulan data

merupakan salah _ peneliti kualitatif untuk
mendupatkan gambaran dari sudut pandang subjek melalui suaty media
tertulis dan dokumen lamnya yang ditulis wtau dibuat langsung oleh

subjek yang bersangkutan. [1]
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2 Metode Wawancarn

Metode Wawancara adalah sebuah dialog atau tanya jawab yang
Dilakukan, dua orang atau lebih yaitu pewnwancara dan narasumber.
Wawancara yang dilakukan pada penelitian ini vaitu wawancarakepada
subyek yang merupakan bentuk lanjutan dari metode observasi yang
sebelumnya sudah dilakukan, [2]

3. Metode Studi Pus

AR

yataan layanan sistem yang harus disedinkam, bagaimana sistem
rereaksi pada input tertentu dan bagaimana perilaku Sistem p
ditawarkan sistem seperti batasan wokiu, engembangan - proses.

standari¢ast dan lain schamn e Bﬂn j faskan tﬂ‘l’[tﬂ.llﬂ mﬁ-

] mhl

163  Metode Prodokst

Pada tahap Pra-Produksi yaitu perencanaan dalam pembuatan profi
video, hal ini meliputi perencanaan konsep, storyboard dan design. Untuk
Produksi dan Pasca Produk yaitu menerapkan teknik pada aspek 3D yaitu:

modelling, UV mapping, texturing, dan rendering.
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L4  Evaluasl

Meliputi pengujian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik 3D
terhadap profil video yang akan dibuat. Pengujian melibatkan objek dibidang
animasi dan pakar dibidang media, sebagai contoh : dosen, animator, dan orang-
orang yang telah berpengalaman dalam bidang amimasi. Hasil dari testing
tethadap pakar dibidang animasi maugiin, multimedia lainnya yaitu berupa
quesioner dan hasil feview dari hisil penelitian mengenai 3D modelling dalam

Bab ini Menguriikan fenfang finfausn pustka, teori tentang
pengertian modelling, UV mapping, texturing, dan rendering.
BAB IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bah ini menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa
kebutuhan sistem dan proses pra-produksi dalam pembuatan produk
USMAN.
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BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan mengenai proses dan hasil pembuatan

modelling produk USMAN. Dari proses produksi yaitu: modeling,

texturing. lighting, dan proses pasca produksi yaitu rendering.

BAB V : PENUTUF
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