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INTISARI 

 

Produk USMAN ini membutuhkan informasi atau ilustrasi bentuk produk 

USMAN pada pengenalan video produk USMAN. 

3D Modeling adalah pembuatan atau penciptaa n suatu objek 

tiga dimensi, yang direpresentasikan dalam wujud nyata. 

Representasi bentuk obhek t iga dimensi ini terlihat baik secara 

bentuk, teksture dan volume atau ukuran objek tersebut. Proses 3D 

modeling sendiri  adalah proses pembentukan suatu benda a tau 

objek menjadi benda seperti  yang diinginkan. 

Dengan keperluan tersebut maka produk USMAN memerlukan ilustrasi 

model 3D Agar bisa terlihat bagaimana wujud atau bentuk produk USMAN, pada 

saat proses penggunaanya. 

 

Kata Kunci: Modelling 3D ,  Profile Video, USMAN 
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ABSTRACT 

 

This USMAN product requires information or an illustration of the 

USMAN product form in the USMAN product introduction video. 

3D Modeling is the making or creation of a three-dimensional object, 

which is represented in a real form. The representation of the three-dimensional 

object is visible both in terms of shape, texture and volume or size of the object. 

The 3D modeling process itself is the process of forming an object or shape into 

objects that we desired. 

With this needs, USMAN products require a 3D model illustration. In 

order to see what the USMAN product looks like, during the process of its use. 

 

Keywords: Modelling 3D, Profile Video, USMAN 


