4. Dar hasil evaluasi yang sudah dilakukan menggunakan metode
perhitungan skala likert, nilai yang dihasilkan yaitu 89%. Film

animasi masuk ke daerah rating pada posisi sangat baik.
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5. Berdasarkan hasil dari penilaian form kuesioner juga bahwasanya
kebutuhan fungsional pada animasi 2D "Cerita Rakyat Legenda
Kawah Sikidang" sudah terpenuhi.

6. Dengan dibuatnya film animasi 2D ini diharapkan dapat menjadi opsi

untuk melestarikan lagi kebudiayaan daerah khususnya cerita rakyat

4. Penambahan hackground music serta efek suara agar film animasi
lebih mendukung dalam penyampaian informasi vang disampaikan.

5. Mempersiapkan device yang mendukung untuk melancarkan
pembuatan film animasi.
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