BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Keberagaman budaya dan seni yang dimiliki bangsa Indonesin begitu

cerita rakyat. Penulis akan mengambil salah satu cerita rakyat yang berasal dari
Dieng vaitu Asal-Usul Kawah Sikidang sebagai contoh, dan diharapkan dengan
dibuatnya film animasi ini bisa menjadi salah satu cara untuk melestankan
kebudayaan daerah seiring berkembangnya teknologi saat ini.



Dalam pembuatanya. film animasi akan berbentuk ilustrasi 2D yang
kemudian digerakkan ukuran, posisi, serta rotasinya menggunakan adobe after
effect, serta untuk mengantisipasi adegan yang monoton dan membosankan penulis
memanfaatkan efek parallax di dalamnya.

. Film animasi menceritakan kisah Asal-Usul Kawah Sikidang.
3. Hasil akhir dari pembuatan film animasi akan ditayangkan di Youtube.
4. Pembuatan film animasi ini akan berformat MP4 dengan resolusi 1080p:

1920x 1080 (16:9),



5. Aplikasi yang akan digunakan dalam proses pembuatan yaitu Adobe
Photoshop dan Adobe After Effects.

1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud penelitian ini adalah:

i, metode unfuk melestankan
1 perkembangd I:ﬂhlilll:ﬂﬁI

3. Melestarikan kembali cerita rakyat *Asal-Usul Kawah Sikidang”.

1.5 Metode Penelltian

Untuk mendukung penelitian ini, penulis menggunakan beberapa macam
metodologi penelitian, antara lain:



1.51 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan salah satu tahapan sangat penting dalam
penelitian. Teknik pengumpulan data yang benar akan menghasilkan data yang
memiliki kredibilitas tinggi, dan sebaliknya. Oleh karena itu, tahap ini tidak boleh
#esuai prosedur dan ciri-ciri penelitian
kualitatif (sebagaimang telah dibahas pada maten sebelumnya). Sebab, kesalahan

salah dan harus dilakukan dengan cermat

H penalin Y tidak bisa

iblic [4].

apa film animasi yang sudah ada.

informasi yang diperlukan uniuk menjuwab masalah penclitian. Hasil observasi
berupa aktivitas, kejadizn, peristiw
perasaan emosi seseorang. Observasi dilakukan untuk memperoleh gambaran riil

suatu peristiwa atan Kejadian untuk menjawab pertanyaan penelition.

n suasana tertentu, dan



L5102 Metode Wawancara

Wawaneara ialah proses komunikasi atau interaksi untuk mengumpulkan
informasi dengan cara tanya jawab antara peneliti dengan informan atau subjek
penelitian. Dengan kemajuan teknologi informasi seperti saat inl, wawancara bisa

saja dilakukan tanpa tatnp muka, i melalui media lelekomunikasi. Pada

produkst film animasi.

1.5.2.2  Analisis Kebutuhan Non Fungsional
proses produksi film animeasi.



1.53 Metode Perancangan

1.53.1 Tahap Pra Produksi

i ian data awal oleh penulis yang
Tahap pra produksi adalah tahap pencarian

3. Lighting
1533 Tahap Pasca Produksl

sehingga nantinys menghaesilkan master film vang siap dikemas pada tahap
selanjutnya. Tahap pasea produksi meliputi:



I. Composting
2. Color Correcting

3. Dubbing / Sound Effect / Music

1.54 Evaluasl

Dalam bab ini akan menguraikan tentang latar belakang penelitian,
rumusan masalah, Batasan masalah, moksed dan tujuan penelitian, dan sistematika
penulisan.

BAB II: LANDASAN TEORI



melandasi permasalahan penelitian ini.

BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini berisi tentang analisis vang digunakan serta penjelasan pada
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