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INTISARI 
 

Bahasa jawa merupakan salah satu bagian dari kurikulum di MI Ma’arif Gupolo, 

dalam proses pembelajaran kosa-kata bahasa jawa di MI Ma’arif Gupolo belum 

berjalan secara efektif. Hal ini dikarenakan dalam proses pembelajaran kurang 

menarik dan masih menggunakan metode ceramah serta menggunakan media 

papan tulis. Untuk mengatasi hal tersebut penulis membuat sebuah media 

pembelajaran interaktif yang meliputi teks, gambar, audio, animasi, dan video yang 

mudah dimengerti dan dapat menarik minat siswa untuk mempelajari kosa-kata 

bahasa jawa. Adapun perancangan ini menggunakan metode MDLC yang terdiri 

dari 6 tahapan yaitu: konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan, 

pengujian, dan pendistribusian. Dari hasil tes yang telah dilakukan didapatkan 

bahwa persentase ketuntasan siswa dengan nilai KKM 75 yang awalnya 21% 

meningkat menjadi 73%. Berdasarkan hasil tersebut maka “Media Pembelajaran 

Interaktif Pengenalan Kosa-Kata Bahasa Jawa dalam Meningkatkan Pengetahuan 

pada MI Ma’arif Gupolo” layak digunakan dalam proses pembelajaran di MI 

Ma’arif Gupolo. 

 

Kata Kunci: Adobe Flash, Interaktif, Kosa-Kata Bahasa Jawa, Media 

Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

Javanese language is a part of curriculum at MI Ma’arif Gupolo, but javanese 

vocabulary learning process at MI Ma’arif Gupolo has not been effective. This is 

because the learning process is less interesting and still uses lecture method, and 

blackboard media. To overcome this, author creates an interactive learning media 

that includes text, image, audio, animation, and video which is easy to understand 

and can attract student’s interest to learning javanese vocabulary. The design of 

this research used MDLC Method that consists of six stages: concept, design, 

collection of materials, manufacture, testing, and distribution. The result of the test 

was found that the percentage of completeness of students with a KKM score 75 

was initially 21%, increased to 73%. Based on the result, “Interactive Learning 

Media to Introduce Javanese Vocabulary in Increasing Knowledge at MI Ma’arif 

Gupolo” is suitable for being used in the learning process at MI Ma’arif Gupolo. 

 

Keyword: Adobe Flash, Interactive, Javanese Vocabulary, Learning Media 


