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MOTTO

“The world has grown dark, and while we have reasons to fear we have the

strength not to. There are heroes among us, to remind us that only from fear, comes

courage. That only from the darkness, can we truly feel the light.”
(AMY ADAMS - LOIS LANE)
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INTISARI

Compositing adalah proses mengombinasikan footage atau live shot
dengan unsur-unsur visual yang berbeda menjadi satu video utuh yang seolah-olah
diambil secara bersamaan. Seperti digunakan dalam penggabungan Visual Efek,
3D Objek dan 3D animasi ke dalam live shot sehingga terlihat lebih realistis.

USMAN adalah Alat sterilisasi lantai robot UVC yang aman. USMAN
menggunakan sinar UVC yang terbukti ampuh membunuh kuman bahkan dalam
hitungan detik. Dengan sensor dan sistem otonomnya, USMAN cukup pintar untuk
mengenali semua area lantai dan objek yang menghalangi jalannya.

Oleh karena prodsuk usman membutuhkan ilustrasi 3D yang digabungkan
dengan tentang live shot dengan menggunakan teknik compositing 3D. untuk
mengilustrasikan informasi berupa fitur yang terdapat pada produk USMAN dapat
tersampaikan dengan jelas.

Kata Kunci: Modelling 3D, 3D, Compositing, Profile VVideo, USMAN
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ABSTRACT

3D Modeling is the making or creation of a three-dimensional Compositing
Is the process of combining footage or live shot with different visual elements into
one complete video that seems to be taken simultaneously. As used in combining
Visual Effects, 3D Objects and 3D animation into a live shot so that it looks more
realistic.

USMAN is a safe UVC robotic floor sterilizer. USMAN uses UVC rays
which are proven to be effective at killing germs even in seconds. With its sensors
and autonomous systems, USMAN is smart enough to recognize all floor areas and
objects that get in its way.

Because USman products need 3D illustrations combined with live shots
using 3D compositing techniques. to illustrate, information in the form of features
found on USMAN products can be conveyed clearly.

Keywords: Modelling 3D,3D,Compositing, Profile Video, USMAN

XXi



