BABI
PENDAHULUAN

1. 1 Latar Belakang
Yogyokarta adalah salah satu kota metropolitan di Indonesia, vang juga dikenal
sebagai kota wisata dengan berbagai jenis wisata seperti museum, desa wisata,

Namun tidak sedikit mmt:mhmk dari dalam maupun luar Kota Yogyakarta
vang belum begitu mengenal kawasan wisata Yogyakarta dengan baik. Selama ini
informasi yang beredar mengenai profil Kota Yogyakarta melalui media cetak
maupun elektronik hanys sebatas pengetahuan sekitas saja. Bahkan datam webisite
profil kota milik pemerintah Kota Yogyakarta sendini dinilai kurang maksimal
karena tidak menyanghkut kepariwisotzan Kota Yogyakarta secara utuh, Terlebih
saat ini, penerasi muda kurang begitu menyadun pentingnya melestarikan wisata



budaya dan mengenal sejarah khususnya Kota Yogyakarta.

Maka dari itu periu adanya sebuah media penunjang informasi wisatn berupa
buku ilustrasi tentang Kota Yogyakarta. Sebuah terobosan baru dan belum pernah
dibuat sebelumnya menyangkut ide kreatif yang unik dan menarik. Target audience
akan lebih tertartk dengan buku berkarakter gambar dibandingkan dengan hanya
berbentuk redaksional (teks) saja. Buku dinilai memiliki kelebihan tersendini yaitu
mudah dibawa kemana-mana, mudah didapstkin, dan jauh lebih akurat. Dikemas
dengan teknik ilustrasi digital yang menampilkan bangunan seria suasana di sekitar
Kota Yogyakarta B dapat_membangun ruang
karts unttk mengunjungi
& generasi muda

satawan dalam dan luar Kota 3

1 tersebat. Sertvmenambah wawasan masy

bih mengenal dan melestarikan warisan budayi.

1. 2 Perumusan masalah

1. 4 Batasan Masalah
Perancangan ini dibatas: penelitian lebih terstruktur dan terarah,
ﬁ.thpmbnmsmmqimhhiﬂnhseblgﬂhﬂﬂnﬂ:



A, Penpelitian ini dibatasi pada upays untuk memberikan pengetahuan
kepada wisatawan domestik berupa kumpulan-kumpulan gambar objek
wisala di Kota Yogyakarta yang dirancang menjadi sebuah buku
ilustrasi.

B. Perzncangan buku ilustrasi ini menggunakan foro objek wisata yang

|. Sebagai sumber pengetahuan yang dapat menambah wawasan seputar
profesi ilustrator dan cara mendesain buku ilustrasi yang kreati,
edukatif serta menarik,

2. Sebagai pelopor untuk perancanganan-perancangan lain agar penelitian
ini dopat terus mengalami penyempurnaan.



C. Manfaat bagl Masyarakat
1. llmu pengetahuan tentang kuliner, lempal sejarah atau pariwisata yang

ada di kota Yogyakrta.

2. Masyarakat dapat lebih tertarik Karena buku ilustrasi ini memiliki
banyak gambar di dalamnya.

3. Tustrasi dalam buku ini dapat menjadi referensi bagi pembuatan buku
tlustrasi laig

plentang sebuah kota.

i s dalam proses perancangan tugas akhir ini
hrdmdlnﬁgnmhpnnymmmhhpprbpmdukn,mh:ppmﬁlhhchn
tahap pasca produksi[4].

A. Tahap Pra-Produksi

Proses pra-poduksi dalam perancangan buku ilustrasi ini mencakup
penentuan objek penelitian, wawancara, dan pengumpulan data.
B. Tahap Produksi



C. Tahap Pasca Produksi
Pada tahap ini merupakan tahap terakhir dari proses perancangan, yang
diantaranya yaitu penyuntingan akhir dan Rendering.
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