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INTISARI

Yogyakarta merupakan salah satu kota metropolitan di Indonesia, dibalik
sisi kemegahannya, kota ini menyimpan banyak destinasi wisata yang khas dalam
bidang kebudayaan, pendidikan, kuliner, serta peninggalan sejarah. Namun, dari
banyaknya kunjungan oleh wisatawan yang berasal dari berbagai daerah, beberapa
diantaranya masih kurang memperhatikan informasi tentang tempat wisata tersebut
dikarenakan ketersediaan informasi yang ada saat ini kurang menarik. Perancangan
buku ilustrasi tentang kota Yogyakarta ini bertujuan untuk memberikan informasi
yang menarik dan unik, sehingga buku tersebut dapat digunakan para wisatawan
dalam mencari informasi tentang berbagai tempat wisata yang ada di Yogyakarta.
Menggunakan teknik ilustrasi digital dengan aplikasi pengolah/pengedit gambar
yaitu, Adobe Photoshop dan Adobe Ilustrator. Ilustrasi digital adalah ilmu yang
mempelajari tentang bagaimana mengesplorasikan kemampuan kreatif program
komputer untuk membuat seni visual berupa ilustrasi dan memperbaiki ilustrasi.
Penelitian in1 menggunakan metode deskriptif, sekaligus mengumpulkan informasi
faktual yang mendetail dengan memahami berbagai aspek tertentu. Pengumpulan
informasi ini dilakukan secara langsung mendatangi tempat serta mengkonfirmasi
data yang telah didapat, sekaligus menggambil gambar dan membuat sketsa untuk

memudahkan proses visualisasi yang dalam hal ini berbentuk ilustrasi digital.

Kata kunci: Ilustrasi Digital, Yogyakarta, Wisata
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ABSTRACT

Yogyakarta is one of the metropolitan cities in Indonesia. Behind its
splendor, this city holds many unique tourist destinations in can be fields of culture,
education, culinary, and historical heritage. However, from the many visits by
tourists from various regions, some of them still pay less attention to information
about these tourist attractions due to the availability of information that is currently
less attractive. The design of this illustrated book about the city of Yogyakarta aims
to provide interested and unique information so that the books can be used by
tourists in finding information about various tourist attractions in Yogyakarta.
Using digital illustration techniques with image processing/editing applications
namely, Adobe Photoshop and Adobe Illustrator. Digital illustration is a science
that studies how to explore the creative abilities of computer programs to create
visual arts in the form of illustrations and improve illustrations. This study uses a
descriptive method while at the same time collecting detailed factual information
by understanding certain aspects. This information collection is carried out directly
by visiting the place and confirming the data that has been obtained, as well as
taking pictures and making sketches to facilitate the visualization process which in

this case is in the form of digital illustrations.

Keyword: Digital lllustration, Yogyakarta, Tourism
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