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PENUTUP
5.1 Keslmpulan

pembuaian  anasi 270

kan bahwa dalam

.  film nnimasi harus menerapkan |0 prinsip daar animasi agar

mimasi. Penerapan feknik Frame by Frgme pada pembuatan film
nasi 2D “Petarung” FPS yang digunakan ada .

nenggambar sketsa frame demi frame sgar gerokan on

I. Untuk membuat animasi sebaiknya dikerjakan dalam tim agar dapat
berbagi tugas berdasarkan kemampuan, sehingga pembuatan animasi
dapat selesai dengan cepat dan target dapat dicapai.

2. Perbaiki lagi dalam pemilihan wamanya.

3. Jumlah frame tolong di tambah agar gerakan dalam animasi bisu lebih
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bagus.

4. Pemilihan audi
- audio tolong diperbaiki lagi
- didengar

5, Nada i
Nada narasi tolong di perbaiki lagi
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