asltiose, hingoa dota manifost

Untuk mensosialisastkan aplikasi Smart Termine/ yang saat ini masih
berupa konsep dan proanpe maka diperlukan ilustrasi visual dalam
menyampaikan informasi tentang Smart Terminal diantaranyn anjungan Smeert
Terminal yang digabungkan dengan beberapa video live shoor, Untuk mewujudkan



ilustrasi tersebut penulis mencoba mengkompositing anjungan dan gabungan five
shaot Smart Terminal tersebut. Di samping itu dengan kompositing ini

dimungkinkan untuk menampilkan ilustrasi dari Produk SMART TERMINAL
dapat dilihat secara penuh atau menyeluruh dan dopat di ilustrasikan dengan lebih

ikasi Smart Terminal.

3 Yang diuji dari penelitian ini adalah faktor compositing video

4 Smart Terminal dibuat berdasarkan info yang didapatkan dari tim visual Smart
Terminad.

5 Pengujinya adalah Komunitas dan Praktisi Animasi Universitas Amikom
Yogyakarta.



i Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima oleh tim visual

Smart Terminal.

1.4 Maksod dan Tujuan Penelitian

Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai

merupakan hasil dari mata kulizh konsentrasi selama masa kuligh.

3. Dapat menyampaikan maksud atau informasi dari media visual kepada
para pengguna dengan mudah.

Bagl Akademik



I.  Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
memahami bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam
dunia kerja.

2. Sebagai bahan referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmish di
bidang multimedia compositinganimasi 3D dengan .

Dalam Metode Observasi dilakukan dengan cara penulis melakukan
pengamatan terhadap video-video profil menggunakan teknik Live Shoot dan

Compasiting baik buatan Indonesia maupun luar negen untuk referensi.

1.6.1.2 Metode Dokumentasi



Metode dokumentasi adalah salah satu metode pengumpulan data kualitatif
dengan melihat ats menganalisis dokumen.dokumen yang dibuat oleh subjek
sendiri atau oleh orang lain oleh subjek. Dokumentasi merupakan salah satu cara
yang dupat dilakukan peneliti kualitatif untuk mendapatkan gambaran dari sudut

is Herdiansyah, Metodologi

Untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfaaton dari Smars

Termimal.



163 Metode Perancangan
terdapat beberapa langkah seperti ;

1. Pra Produksi

BAB I : PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan mengensi Latar belakong, Rumusan masalah,

Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaal penelitian, Metode penelition dan
Sistematika penulisan.



BAB I : LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka. teori tentang pengertian
compositing serta modelling.

BAB IIT : ANALISA DAN PERANCANGAN

penvusunan skripsi. Baik itu sumber yang berasal dari buku ataupun dant media

lnin.

LAMPIRAN
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