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INTISARI

Model adalah sebuah objek 3D kompleks yang terdiri dari mesh yang dibagi
menjadi bagian bagian berbeda dari tiap objek. Kemudian 3D Modelling adalah
proses untuk menciptakan objek 3D yang ingin dituangkan dalam bentuk visual
nyata, baik secara bentuk, tekstur, dan ukuran objeknya. Selain pada proses ini,
gambar model juga bisa ditampilkan dalam aktivitas simulasi gambaran fisik
dikomputer yaitu compositing.

Smart Terminal adalah sebuah platform rintisan yang membutuhkan
ilustrasi 3D dimensi. llustrasi yang dibuat membantu menjelaskan bagaimana
proses platform ini mempermudah pemesanan bus di terminal. Pembuatan
menggunakan modelling 3D dan compositing supaya maksud dari. pemodelan ini
dapat tersampaikan dengan jelas. Metode peracancangan animasi akan melalui Pra
Produksi , Produksi, dan Pasca Produksi.

Dengan demikian, penulis menggunakan kompositing dalam pembuatan
visualisasi aplikasi Smart Terminal. Konsep kompositing diperlukan karena Smart
Terminal membutuhkan ilustrasi 3 Dimensi yang menampilkan anjungan dan
penyajian liveshootnya untuk mengilustrasikan informasi didalamnya.

Kata Kunci: 3D Modelling, Smart Terminal, Kompositing.
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ABSTRACT

A model is a complex 3D object that consists of a mesh that is divided into
different parts of each object. Then 3D Modeling is the process of creating 3D
objects that you want to express in real visual forms, both in shape, texture, and
size of the object. Apart from this process, the model image can also be displayed
in a computerized physical image simulation activity, namely compositing.

Smart Terminal is a pilot platform that requires dimensional 3D illustrations.
The illustrations help explain how the platform process makes ordering buses at
the terminal easier. The manufacture uses 3D modeling and compositing so that the
intent of this modeling can be conveyed clearly. The animation design method will
go through Pre Production, Production, and Post Production.

Thus, the author uses compositing in making the Smart Terminal
application visualization. The concept of composting is necessary because Smart
Terminal requires 3-dimensional illustrations showing the platform and the
liveshoot presentation to illustrate the information inside.

Keyword: 3D Modelling, Smart Termina, Compositingl.
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