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L. 1 Latar Belakang
't'ug].rukﬂrtudn]:uhsnlah satu hmamtmpulitan di Indonesia, yang juga dikenal

& wisata seperti museum, desa wisata,

peninggalan se an wisata Kota Yogyakarta
i : ri, Tugu Golong Gilik.

artn pun semakin
engunjung yang
khir Perhitungan

wun 2017- 2019, diketahui bahwa s
1 an. Pada tabun 201 7. tercatat seha

' agar mereka berkunjung. Upaya p
ankil hﬂt‘hﬂgﬂi d&}'ﬁ tarik wisata adalah

digunakan untuk keb
cinderamata, oleh-oleh, pemandu wasatafgmdr transportasi dan usaha lainnya yang
terkait dengan pariwisata [2].

Namun tidak sedikit wisatawan baik dari dalam maupun luar Kota Yogyakarta
yang belum begitu mengenal kawasan wisala Yogvakarta dengan baik. Selama i
informasi yvang beredar mengenai profil Kota Yogyakarta melalui media cetak
maupun elektronik hanya sehatas pengetahuan sekilas saja. Bahkan dalam website
profil kota milik pemenntah Kota Yogyakarta sendin dinilai kurang maksimal




karena tidak menyangkut kepariwisataan Kota Yogyskarta secara utuh.
Terlebih saat ini, generasi muda kurang begitu menyadari pentingnya melestarikan
wisats budaya dan mengenal sejarah khususnva Kota Yogyakarta.

Maka dari itu perlu adanya sebush media penunjang informasi wisata berupa
buku ilustrasi tentang Kota Yogyakarta. Sebush terobosan baru dan belum pernah
dibuat sebelumnya menyangkut ide kreatif yang unik dan menarik. Target audience
akan lebil tortarik dengan buku berkafakter gambar dibandingkan dengan hanya
berbentuk redaksigfiREIRS ) sxieliORR SURIAR SRRk kelcbitian tersendiri yaity
Y f _::_l akurat. Dikemas

1. 4 Batasan Masalah
Perancangan ini dibatesi ogar penelitian lebih terstruktur dan terarah,
Adapun batasan masalah ialuh sebagai berkut:



A. Penelitian ini dibatasi pada upaya untuk memberikan pengetahuan
wisata di Kota Yogyakorta vang dirancang menjadi sebuah buku
ihustrasi.

B. Perancangan buku ilustrasi ini menggunakan foto objek wisata yang
ang selanjutnya dibuat ulang menjadi

l. Sebagai sumber pengetahuan vang dapat menambah wawasan seputar
profesi ilustrator dan cara mendesain buku ilustrasi yang kreatif,
edukatif serta menarik.

2. Sebagai pelopor untuk perancanganan-perancangan lain agar penelitian
ini dapat terus mengalami penyempurnaan,



€. Manfaat bagl Masyarakat
1. Timu pengetahuan tentang kuliner, lempal sejarah atau pariwisata yang
-ada di kota Yogyakria.
2. Masyarakat dapat lebih tertarik karena buku ilustrasi ini memiliki
banyak gambar di dalamnya.
3. Tustrasi dalam buku ini dapat menjadi referensi bagi pembuatan buku
ilustrasi lain,
4. llmu pen

LoN
s akhir, yalmni [3]:

| ini ditujukan agar memperolch data-dala yang dils
itian ini digunakan beberapa metode penelitian yait

stode Observasl
Mengunjungi dan mengamati langstng

menjadi objek penelitian.
Y .'_'.'.'-_ 1; IYaANCari

Penelitian ini menggunakan metode pendekatan kualitatif deskriptif yaitu
diperoleh agar menghasilkan suatu kesimpulan. Data diperoleh dari
kuisioner yang diberikan kepada wisatawan domestik.



1.6.3 Metode Perancangan
Teknik yang digunakan penulis dalam proses perancangan tugas akhir ini
terdiri dari tiga tahapan yaitu tahap pra-produksi, tahap produksi, dan
tahap pasca produtksi [4].
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