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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan: User Interface dan User Experience
aplikasi Healmgmenggumkmmﬂude ipl-Directed Dexign maka kesimpulan
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bahwa aspek-aspek vang terdapat pada UX Honeyeomb belum secara
sempurna diternpkan dalam hasil usulan rancangan ULUX aplikasi
Healing karena masih terdapat aspek eredible yang membuat penguna
masih ragn dengan keamanan data aplikesi. Walaupun demikian,
umpan balik yang didapatkan menunjukkan bahwa aplikasi Healing
sudah cukup baik memenuhi kebutuhan pengguna.
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51  Saram

Saran yang dapat diberikan berdasarkan hasil perancangan User Interface
dan User Experience aplikasi Healing menggunakan metode Goal-Directed
Design adalah melakukan perbaikan terhadsp rancangan oplikesi dengan
melakukan persncangan ulang atau redesign agar aspek Ul dan UX dapat
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