BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Hobi  merupakan suatu  kegintan umum vyang membuat kita
Imupmtstas]kunmntulmdl]am atl hal vang bersifat menyenangkan, baik
berupa waktu maupusing ohi dapat dipicu dari sebuah
objek yang : t dilakukan seseorang
ah komunitas. Salah
) il audic adalah
menjalin komunikasi

fn-Ear Moniter (IE el 5 enis Earphone yang banyak
digunakan selain Earbuds [3] Beﬂhﬂmyﬂ yang kﬂcll dan ma::mlihs:epasnng ear tips
atau silicon membuatnya lebih kedap terhadsp suara dan lwar. Dalam
penggunaannya posisi IEM masuk kedalom lubang telinga sehingga dapat
mendengarkan musik dengan lebih detail. Terkadang seorang Audiophile bimbang
dalam memilih [EM yang cocok untuk mereka, keterbatasan informasi mengenai
impresi dari [EM terkait menjadi halangan bagi Audiophile untuk mendapatkan
IEM yang mereka inginkan. Impresi menjadi hal yang penting karena impresi



adalah suatu gagnsan atau pendapat dori orang lain secara individu dan menjadi
gambaran untuk seorang Audiophile agar dapat membayangkan seperti apa
perangkat audio yang mereks cari. Banyak sekali jenis [EM vang tersebar di
marketplace online dari harga murah hingga vang sangat mahal, tentunya dengan
kualitas sudio yang berbeda juga. Faktor pembeda inilah vang membual seseorang
menjadi bimbang dalem memilih IEM yang terbaik menurut selera masing-masing

tode Tup!ﬂ,mi’m peneliti mengusulkan pembix

kriterin yang diharapkan

yang digunakan untuk penentus e, Nilai euntungan { benefit) yaitu
nilai yang mengandung arti balwa semakin tinggl milai tersebut semakin baik
contohnya, Sensitivity, Bass, Midrange. dan Trebel, dan nilai biaya (cost) yaitu nilai
yang mengandung arti bahwa semakin rendah nilai tersebut maka semakin baik
contohnya Harga.

Sistem yang dibangun menggunakan metode Waterfall dimana metode ini



menggambarkan pendekatan perangkat lunak, dimulai dengan perencanaan sistem
dan kebutuhan pengguna, dengan tahapan-iohapan perencanagn sistem, yaitu
Analisis Kebutuhan, Design. Coding, dan Testing. Dengan menggunakan metode
Waterfall pada sistem pendukung keputusan pemilihan few ini dapat membantu
pengguna dalam menentukan jem yang ingin mereka pilih.

miasalah di atas, maks tajuan penelition ini adalah
agar menghasilkan Sistem Pendukung Keputusan yang dapat membaniu
merekomendasikan Audiophile dalam memilih In-Ear Monitor yang tepat dengan
mempertimbangkan dengan kriterin vang ada



1.3 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai
bertkut:
a. Bagi Penulis:
I. Untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan strata sato (S1),
Informatiks  Fakultas Romputer Universitas  Amikom
Yogy,

penguasaan materi yang didapatriva datan
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I Pembanasan

1n sebagai berikut:

sistematika penulisan.

BAB2 TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan uraian tentang landasan teori yang berhubungan
dengan mter yang pemls bua serta teor-tcor yang relevan
dengan permasalahan dan pustaka dari penelitian yang dilakukan.



BAB3 METODOLOGI PENELITIAN
penulis dalam melakukan pengumpulan data. penelitian, metode
BAB4 HASIL DAN PEMBAHASAN
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