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INTISARI 

 

Meningkatnya kebutuhan pekerjaan bagi masyarakat, mendorong orang 

untuk mencari pekerjaan sesuai kemampuannya. Orang menyesuaikan kemampuan 

dan memilih pekerjaan dengan penawaran penghasilan yang ada pada pekerjaan 

yang akan dilamar. Namun masalahnya ketika mendapatkan pekerjaan, proses 

kontrak kerja akan membutuhkan waktu yang lama untuk mendapatkan 

penghasilannya. Oleh karena itu, diperlukan penelitian lebih lanjut terkaiit 

pengembangan sistem aplikasi lowongan pekerjaan yang dapat mengatasi 

permasalahan tersebut. Dengan menggunakan metode SCRUM, penelitian ini akan 

mengembangkan aplikasi ini dengan memperhatikan MVP yang telah ditentukan 

oleh product owner sehingga tim pengembang dapat menentukan fitur penting agar 

aplikasi yang dibuat dapat bermanfaat bagi seluruh pihak. Sesuai dengan posisi 

penulis sebagai backend, maka penelitian ini akan mengacu pada proses 

pengembangan logika pemrograman dengan menghasilkan output Endpoint API. 

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Ruby dengan menggunakan 

framework Ruby on Rails dan database menggunakan Postgresql. Metode SCRUM 

menghasilkan efektifitas dalam mengembangkan produk dengan waktu yang cepat 

serta tim dapat berkolaborasi dan transparansi. 

 

Kata kunci: Ruby On Rails, SCRUM, Backend, API 
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ABSTRACT 

 

The increasing need for jobs for the community, encourages people to look 

for jobs according to their abilities. People adjust their abilities and choose jobs 

with the income offers that are in the jobs to be applied for. But the problem is when 

getting a job, the work contract process will take a long time to get the income. 

Therefore, further research is needed regarding the development of a job vacancy 

application system that can overcome these problems. By using the SCRUM 

method, this research will develop this application by taking into account the MVP 

that has been determined by the product owner so that the development team can 

determine important features so that the application created can benefit all parties. 

In accordance with the author's position as a backend, this research will refer to 

the process of developing programming logic by producing Endpoint API output. 

The programming language used is Ruby using the Ruby on Rails framework and 

the database uses Postgresql. The SCRUM method produces effectiveness in 

developing products in a fast time and teams can collaborate and be transparent. 

 

Keywords: Ruby On Rails, SCRUM, Backend, API 

 

 

 

 


