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INTISARI 

 

Dunia Coding adalah website yang bergerak di bidang IT yang 

menyediakan even dan kursus bagi pengguna yang berminat untuk 

mengembangkan skil khusunya di bidang IT. Dunia Coding sedang berupaya untuk 

mengembangkan website Dunia Coding V3 dengan tampilan yang menarik dan 

ramah bagi pengguna agar pengguna merasa nyaman ketika berselancar diwebsite 

tersebut. Pengguna website dunia coding sekarang berdasarkan data yang ada 

sejumlah 480 pengguna, rata – rata pengguna website dunia coding adalah dari 

kalangan mahasiswa dan masyarakat umum dan akan terus bertambah seiring 

berjalanya waktu. Tujuan dari penelitian ini adalah hasil analisis user experience 

yang dapat meningkatkan experience pada website dunia coding menggunakan 

metode System Usability Scale. Populasi penelitian ini adalah pengguna website 

dunia coding dengan teknik probability sampling yang sampel nya diambil melalui 

teknik random sampling. Dalam penelitian ini menggunakan metode System 

Usability Scale untuk mendapatkan hasil penelitian yang cepat dan efisien. Data 

yang telah dikumpulkan menggunakan google form akan diolah menggunakan 

perumusan dari metode SUS yang telah ada. Dari hasil penelitian ini didapatkan 

hasil nilai yaitu 71 yang masuk kedalam kategori Good dengan grade Scale C dan 

aceptability range adalah Acceptable yang diharapkan dengan data yang telah 

didapatkan webiste dunia coding bisa menjadi bahan acuan agar bisa meningkatkan 

kualitas experience dari webiste yang telah ada. 

Kata kunci: Pengalaman Pengguna, Sampel Random, Skala Kegunaan Sistem, 

Dunia Coding, Analisis. 
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ABSTRACT 

 

Dunia Coding is a website engaged in the IT field that even provides courses 

for users who are interested in developing skills, especially in the IT field. Dunia 

Coding is working on developing the Dunia Coding V3 website with an attractive 

and user-friendly appearance so that users feel comfortable when surfing the 

website. Currently, based on existing data, there are 480 users of the coding world 

website. The average coding world website users are students and the general public 

and will continue to grow over time. The purpose of this study is the results of user 

experience analysis which can improve experience on world coding websites using 

the System Usability Scale method. The population of this study are users of the 

world coding website using probability sampling technique, the samples were taken 

using random sampling technique. In this study, the System Usability Scale method 

was used to obtain fast and efficient research results. Data that has been collected 

using the Google form will be processed using the formulation of the existing SUS 

method. From the results of this study, the results obtained were 71 which entered 

the Good category with a Grade Scale of C and the acceptability range was 

Acceptable, which was expected with the data obtained by webistes in the world of 

coding, which could be used as reference material in order to improve the 

experience quality of existing webistes. 

Keywords: User Experience, Random Sampling, System Usability Scale, Coding 

World, Analysis. 

 

 

 

 

 


