BABY
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan
Berdasarkan hosil penelition dan pembahasan di bab-bab sebelumnya pada

“Media Pembelajaran Interaktil Kelas Olahraga di SMA Negerl 1 Sewon
Bantul”. maka dapat ditarik kesmrpulnn sebagai berikut !

1. Cara membuat aplikasi m edig.interaktif tentang “Kelas Olahraga di

SMA Negerl | Sewnn Bantal™ yaitu déngan apliaksi atou software ddobe

Flash CS piyan - didalamm, ikim_materi baik kelas X, XI

5.1 Saran
Berdosarkan  hasil dari “Medis Pembelajoran Interaktif  Kelas
Olahraga di SMA Negerl | Sewon Bantul” yvang telah dibuat, maka
terdapat beberapa saran sebagai berikut :

. Aplikasi ini untuk sekarang hanya dapat dipergunakan pada
komputer, notebook atnu laptop saja (belum dapat dijalankan melalu
mobile). Peneliti berharap semoga aplikasi ini dapat dikembangkan
agar bisa dipergunakan secara luas tanpa harns mengoperasikannya
dengan komputer, laptop, atsupun notebook saja.
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2. Sebaiknya kelengkapan isi materi yang terdapat di dalam aplikasi ini
bisa dikembangkan dengan menambah jumlsh materi sehingga lebih
lengkap.
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