BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Proyek
PT. Jogja Media Teknologi adalah sebush perusshaan yang

memberilkan jasa pemlmxt-m sistem aplikasi, website, don video multimedin
i No. IS4B RT 031 RW 011, Giwangan,

terutama media pmmnsl A.ml:um 2D adalah pemhlmtm gambar bergerak
dengan urutan gambar berturut-turut atau frame yang menghasilkan gerak don
setinp gambar. Iklan animasi berbasis 2D dapat menjelaskan secara rinci
maksud dan tujuan perusshaan pengiklan serta memingkatkan sraffic
kunjungan profil media sosial Perusahaon Yogyakartas.



Maka dari itu kami merekomendasikan iklan dalam bentuk animasi
2D, yang bisa menjelaskan detail produk jasa percetakan. Dan diharapkan bisa
dikenal oleh masyarakat umum.

1.2 Tujuan

Tujuan yang ingin diraith dalsm pembuatan laporan Tugas Akhir

berikut :
a. Animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Adobe Hustration CC 2015,
Adobe After Effect CC 2018, Adobe Premiere CC 2015.
b. Durasi iklan video maksimal 2 menit
¢. Animasi yang dibuat hanya berupa Motion Graphics.
d. Animasi yang dibuat hanya menjelaskan jasa perusahaan.
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