BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan faktor pendukung vang dapal memberikan dampak
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Media sdalah suatu alat yang digunakan untuk menyampatkan suatu pesan,
dan ada banyak sekali jenis media yang dopat digunakan dalam pembelajaran [1].
Dalam hal ini perlu dilakukan pemilihan media pembelajaran yang tepat dan
menarik, yang dapat memudahkan serta menumbuhkan minat dan motivasi peserta
didik untuk belajar, sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan baik serta



el

tujuan pembelajaran dapat tercapai. Media pembelajaran yang menarik perlu
diterapkan, salah satunya pada mata pelajaran IPA.

llmu pengetahuan alam (IPA) adalah mata pelajaran vang mempelajan
gejala-gejala alam yang meliputi makhluk hidup dan makhluk tak hidup.
Pembelajaran mata pelajaran ifmu pengetabuan alam di sekolah doser dinjarkan
secara bertahap sesusi dengan tingkat perkembangan siswa dari materi yang
konkret sampai materi yang abstrak
rumit [4]. Mateg

ang mudah hingga materi yang

kesulitan dalam men
minat dan motivasi siswa unf
karena itu diperlukan inovasi untuk mengatasi permasafahan tersebut yaitu dengan

mempelajan sistem peredaran darah monusia. Oleh

aplikasi media pembelajaran sistem peredaran darah manusia berbasis augmenied
reality dupat menambah media edukasi untuk M1 Ma"arif Ginloyo | dalam proses
belajar dan mengajar serta dapat menarik minat dan motivasi siswa kelas 5 dalam
belajar sistem peredaran darah manusia. dwgmenied realie merupakan aplikasi
yang menggabungkan dunia nyata dan dunia maya dalom doa dimensi aisu tign



dimensi lalu memproyeksikan benda maya tersebut ke lingkungan nyata pada
waktu yang sama [7]. Teknologi eugmenied realite dipilih karena memiliki
keunggulan lebth menank, interaktif, serta dapat mewujudkan objek virtual tiga
dimensi di dunia nvata secara real time, yang dapat digunakan untuk membantu
memvisualisasikon konsep abstrak dalam meningkatkan pemuhamaen dan strukiur
suzty model objek.
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sistemt  pered: SR SerEmanus gemgan mengunakan teknolog

augmented reality sebagm salah satu fitu dalam aplikasi.

Lokasi penelitian di M1 Maanf Girloyo 1.

Aplikasi yang dibuat berjalan pada eperating sysicm android.

Aplikasi ini banya digunakan untuk siswa sekolah dasar kelas 3.
Aplikasi ini dibangun menggunakan Unity, Blender, Adobe Ilustrator.
Adobe Photoshop, Microsoft Visual Studio, dan Vuforia Engine.
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6. Aplikasi ini menggunakan marker berupa kartu vang digunakan untuk
menampilkan objek tiga dimensi organ jantung dan pembuluh darah.
7. lterasi dalam pengujian dilakukan | kali.

1.4 Tujuan Peneclitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dibual, berikut twjuan dari

penelition ini:
1. Men

guatan media pembelajaran

1.5.2 Manfaat Praktls

Manfaat praktis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

. Manfaat bagi siswa
Dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa dalam mengikuti
proses pembelajaran, selain itu dapat memancing siswa lebih aktif saat
mengikuti pembelajaran.

2. Manfaat bagi guru



Dapat membantu guru dalam menarik perhatian siswa. membenkan
variasi model media pembelajaran materi sistem peredaran darah
manusia, selain itu depat memudahkan mengenalkan bentuk organ
sistem peredarn darash manusia, karena aplikasi mi dapat menampilkan
secara tiga dimensi (3D).
Maunfaat bagi sekolah
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, didalam bab im
menjelaskan mengenai hasil dan pembahasan dan hasil anafisiy, design,
development, implementation, evaluation.

BAB V PENUTUP. berisi kesimpulan hasil penelitian dan saran
pada penelitian dan pengembangan selanjutmya.
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