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INTISARI

Dinamis Magetan adalah produsen sandal kulit nabati di Kabupaten Magetan
yang didirikan oleh bapak Suwarno sejak tahun 1996. Melihat perkembangan dunia
digital yang semakin menjanjikan, Dinamis Magetan ingin mengembangkan
pasarnya ke pasar digital, oleh karena itu Dinamis Magetan membutuhkan konten
video sebagai media promosi. Saat ini, konten video sedang sangat diminati di
Indonesia, selain ~dapat. menyampaikan informasi dengan lebih lengkap
dibandingkan-media lain, konten video juga lebih atraktif dalam menyampaikan
pesan. Tidak hanya itu, konten video juga sedang diprioritaskan oleh media sosial
seperti Facebook, Instagram, TikTok, YouTube dengan algoritma yang
menyesuaikan dengan minat pengguna. Oleh karena itu, ini adalah keputusan yang

sangat baik.

Pada Skripsi ini, akan dilakukan analisa dalam permasalahan pembuatan konten
video sebagai media promosi sebuah produk. Penelitian ini akan menggunakan
Teknik pengambilan live shot yang digabungkan dengan teknik motion tracking
dan time remapping untuk memberikan pengalaman menonton wvideo yang

mformatif sehingga dapat menarik minat beli dari penonton.

Untuk metode yang digunakan, penulis menggunakan metode analisis observasi
dan wawancara yang dilanjutkan dengan perancangan pra-produksi, produksi dan
pasca produksi. Hasil penelitian ini adalah sebuah konten video yang
mempromosikan Dinamis Magetan sebagai produsen sandal kulit nabati dengan
kemasan visual yang informatif sehingga dapat menarik minat beli para penonton

video.

Kata Kunci : Konten, Video, Instagram, Motion Tracking, Time Remapping
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ABSTRACT

Dinamis Magetan is a manufacturer of vegetable leather sandals in Magetan
Regency which was founded by Mr. Suwarno since the 1996. Seeing the
increasingly promising development of the digital world, Dinamis Magetan wants
to expand its market to the digital market, therefore Dinamis Magetan requires
video content as a promotional medium: Video content is currently in great demand
in Indonesia, besides being able to provide more complete information, video
content is also more attractive in delivering messages. Not only that, video content
is currently being promoted by social media such as Facebook, Instagram, TikTok
and YouTube with algorithms that adjust to user interests. Therefore, this is a very

good decision.

In this thesis, an analysis will be carried out on the problem of creating video
content as a media for promoting a product. This study will use a live shot technique
combined with motion tracking and keying editing techniques to provide a more
informative video viewing experience so that it can attract buying interest from the

audience.

For the method used, the author uses observation and interview analysis method
followed by pre-production, production, and post-production design. The result of
this research is a video content that promotes Dinamis Magetan as a manufacturer
of vegetable leather sandals with informative visual packaging so that it can attract

the buying interest of video viewers.

Keyword : Content, Video, Instagram, Motion Tracking, Time Remapping
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