BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi meningkst cukup pesat dalam
beberapa tahun. Hal ini dapat ditemukan dalam kehidupan sehani-hari bagaimana
nelibatkan teknologi. Dapat dilihat

mengenalkan pengguna ﬁtln'ﬁh:lr baru mereka yong jarang oda di wehsiie
lowongan kerjo leinnya, khususnya di Indonesia.

Dengan adanya perkembangan teknologi saal ini, perancangan wser
interface dapat dilakukan melalui berbagai macam toels. Beberapa diantaranya
adalah Adobe XD dan Figma, Pada penelitian ini, peneliti menggunakan Figma
sebagai tools perancangan wser interfiace. Pada aplikasi Figma dapat dilakukan



segala macam perancangan mulai dan wser fow, wirefrane, hingga tahap
prototype.  Melalui  Figma penulis jupa dapat mempresentasikan hasil
rancangannya terhadap objek maupun responden hanya dengan mambagikan link.

Perancangan ulang ini menggunakan metode Design Thinking sebagai
proses pemecahan masalsh. Dmgn Thimking merupakan pendekatan yang
berpusal pada wser untuk menyelesaikanimasalah dan menghadirkan inovasi
terbaik. Proses movasiyang mepgy wizn Thinking disebut dengan
Himand Centepliotin, kol itk embantu manusia sebagai

I p—— adalah oy " npanen yang tidak
n produk. dalamd hal inl seebsiie. LUser Intenface

n tampilan yang dilihat oleh pengguna, 5
laman yang dirasakan saat mengoperasikan
n dengan scberapn mudah atau sul

Berdasarkan latar belakang wvang telah diursikan dintas, terdapat
permasalshan yang akan dibahas pada penelition ini adalah sebagai berikut
“Bagaimana mendesain ulang ULUX situs Areakerjo.com menyvesuaikan fitur-
fitur baru yang ingn ditsmbahkan, dengan menggunokan metode Design
Thinking?™".



13 Batasan Masalah

Penelitian ini bersifat terbuka dan luas, maka untuk lebih mendalami fokus
topik agar hasilnya sesuai dengan tujuan maka akan digunakan beberapa batasan
mazalah sebagai berikut :

|. Objek penelitian ini adalah situs Armkﬂl]a.mm.
2. Perancangan ui?aﬂgU[.l‘UI sitiis Areakerja

1.3 Manfaat Penelltlan
Manfaat yang dapat penulis jabarkan sebagai hasil dari penelitian ini
diantaranya adalah sebagai berikut :
|. Secara praktis. hasil dari penelitian ini adalah sebagai hahan referensi
developer Areakerja.com dalam perancangan ulang website-nya,
2. Secara teoritis, hnsil dari penelitian ini dapat digunokan menjadi

]



referensi untuk penelitian sejenis selanjutnya.

3. Secara metodologi, penelitian i dapat digunakan  sebagai
pemanfastan metode Design Thinking untuk penyusunan skripsi di
Program Studi Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta,

1.0 Sistematika Penullsan
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