BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Klasifikasi merupakan pengelompokan data kedalam kelas-kelas yang

sebelumnya sudah didefinisikan. Pada klasifikasi senng ditemukan datasel dalam

kondisi tidak seimbang. Kondisi dataset yang tidak seimbang merupakan kondisi
dimana sebuah dataset memiliki kelas m; s dan kelas minoritas.

: gjumlah datanya jauh lebih besar

a kelas disebut dengan

kin besar menandakan

1 hasil klasfikasi,

tetapi diklasifikasikan kedalam _
mempengaruhi kinerja algoritma klasifikasif3].
klasifikasi perlu ditangani agar terhmdn;
: yang tidak mﬂg dapat ditangani ﬂmann

oversampling  dan kﬂnﬁﬂmi llhllk dan oversampling. Teknik
undersampling akan menghapos data kelas mavorita nppa seimbang denpan kelas
minoritas  sedongkan oversampling skan menambahkan data kedalam kelas
minoritas.

Teknik oversampling banyak digunakan daripada teknik wndersampling. Hal
ini dikarenakan wndersampling  menghilangkan sebagian data sehingga mformasi
terpenting didalamuya ikut hilang sehingga mempengaruhi kinega model. Selain itu,
menurut penelitian]3] eversampling cocok digunakan untuk data berukuran kecil.



Teknik oversampling memiliki bannyak algoritma. ROS dan SMOTE adalah
dua dari beberapa algoritma vang ada. Seiring berjalanya wakiu, SMOTE telah
memiliki berbagai varian yang mengatasi kekurangan SMOTE. Adaptive Synthetic
(ADASYN) dan Borderline-SMOTE adalah algoritma dari varian SMOTE.
ADASYN menggunakan distribusi kepadatan kelas minoritas untuk menentukan data
sintetis yang dihasilkan[6],[7]. Berbeda dengan ADASYN. Borderline-SMOTE
menggunakan kelas minoritas di dsersh perbatasan wntuk menghasilkan data

_ A TR i kam.ﬂmpum algoritma MNaive
Bayes, Decisi _ ' . secara signifikan. Hasil
i I t diklasifikasikan

1. Apakah teknik balan::mg bisa mt'mnghlkan kinerja pada Random Forest?
2. Algoritma eversampling apa yang menghasilkan kinerja terbaik?

1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian tidak meluas dan sesuai tujuan penelitian, maka diterapkan
batasan masalah sebagai berikut :



I. Teknik oversampiing vang digunakan vaita ddaptive Symthetic (ADASYN) dan
2. Menggunakan Random Forest untuk Klasifikasi dataset.
3. Evaluasi kinerja menggunakan nilai AUC-ROC curve.
4. Datasel yang digunakan dalam penelitian merupakan data binary yang legal
digunakan untuk umum dan bersumber dari https://www kaggle.com/,
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BAB [1l METODE PENELITIAN
Pada bab ini akan mengulas gambaran secara umum penelitian, alat dan
bahan, serta langkah-langkah dalam penelitian.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas hasil dan penelition yang dilakukan, berupa hasil
balancing menggunakan teknik oversampling.
BAB V PENUTUP



Bab ini memuat kesimpulan dari penelitian vang telah dilakukan yang
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