BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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penjualan hingga periklan, km mdl.h pulihnya ckonomi setelsh pandemi

membuat para konsumen mobil bekas semakin banyak maka dari itu showoom

sebya auto 333 perlu membuat video iklan di media sosial, seperti di Instagram

yang sudsh menyediakan Instagran Ads yaitu tempat untuk mengiklankan

produkmu di bagian feed atau stories instagram. Video standar di feed memiliki

durasi 3-60 detik dan biaya untuk beriklan di Instagram Ads juga terjangkau
|




yaitu sekitar Rp 25.000 untuk beriklan di Instagram Ads selama satu hari,
Semakin banyok uang yang di gunakan untuk beriklan, semakin banyak pula
jumiah orang vang dapat anda jangkau. Ini bisa dijadikan salah satu stratem
marketing vang efektif karena instagram memiliki lebih dari 90 juta pengguna
di Indonesia. Untuk melengkapi media promosi yang telah ada, maka dibuatlah
video iklan sebagai media promosi pada.Showroom Mobil Setya Auto 333, dan

s setelah iklan di upload



1.3 Batasan Masalah
Agar perancangan atau penelitian tidak menyimpang dari rumusan masalah
vang diajukan. maka dari itu diberikan batasan-batasan sebagai berikut:

. Software vang digunakan adalah Adobe Wlustratar 2021, Adobe After
Effect 2020, dan Adobe PremiceePro 2021
2. Format file yideo menggunakan file mpd dengan kualitas full HD

1080y
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an vang di upload di
madu.msmL



1.5 Manfaat Penelltian

1.Bagi Mahasiswa

Sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana komputer pada Fakultas limu
Komputer, Informatika Universitas Amikom Yogyakarta
» Bagi Universitas

Penelitian ini dil

akukan wawancara tanva jawub seeara langsung kepada asisten
pmﬂikﬂhuwmmﬁetphtuﬂi ynnuﬂapukrukqmpndaﬂhnhuzm
yang berdasarkan pada tujuan penelitian yaitu untuk mengumpulkan data
tentang Showroom mabil Setya Auto 333 dan bertujuan mendapatkan data
yang lengkap dan aktual sebagai bahan untuk analisis penelitian.



b, Metode Pustaka
Metode ini dilakukan dergan cara pengumpulan data dari buku, karya tulis,
artikel dan referensi lainnya untuk mendapatkan dasar-dasar menurut teori
tentang masaksh pembuatan suatu iklan padn Oktober 2022,
c. Metode Kuesloner

Kuesioner adililh, daftar_pémyataan ferfulis yang ditujukan kepada
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sembabas kebutuhan Software, Hardware, d e

lam  penelitian  tentang Stang: (ke i .
Opportunity (peluang), dan Threat (ancaman) dari iklan ini

pertama dilskukan adalab 1 konsey 1de, dan lanjut dengan mencari
mn }"ﬂﬂ dll]m . rnmii b tetica 1 :'.:_ [ I'. buatan ﬂmﬂd. -Dahm
tohap ini juga membahas tentang desain karakter dan asset pendukung lamnya.

Lo4Metode Pengembangan
Metode pengembangan yaitu tahap vang di mana memproduksi rancangan
yang telah dibuat. Di mana ini mencakup proses pembuatan desain karakter dan



aset yang mengarah pada storvboard dengan naskah vang telah dibual
Kemudian akan dilakukan matenial colfecting, compositing, amimating, sownd
editing dan rendering hingga selesal menjadi sebuah file video.

1LasMetode Evaluasl

BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada heb Il akan membahas temtang dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi dan literatur review dari buku
afaupun internet. Yang nantinya akan digunakan penulis sebagai
bahan acuan dalam pembuatan animasi metion graphic,



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab 111 berisi tentang keterangan bagaimana membuat video
liveshoor dan animasi motion graphic dengan judul “Tmplementasi
Teknik Live shoot dan Motis
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