BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
D'Kaliurang merupakan tempal penginapan vang berlokasi di JI. Boyong
Kaliurang Barat, Bojong, Hargobinangun, Kec Pakem, Kabupaten Sleman, Daerah
" f : salah satu hotel terbaru vang

1 yang dibawahi Hestia

alivrang berencana ingin
5k uat seb _ kan ditampilkan melalui fitur
Reels, namun saat ini D'Ka eo iklan dalam berbentuk
purhiitdmgmmsiug:lﬁd plusi 108 20 px. Fitur Reels memberikan beberapa
manfaat bagi pelaku bisnis. seperti : berbeda dengan frestagram story otau feed vang hanya
bisa menjungkau foffowers saja, dengan adanya Reels bisa membanty menaiklan
Engagement Rate yang bisa ditonton oleh non followers dan berkesempatan masuk ke
FYP Instagram sehingga berkesempatan dikenal lebih banyak menggaet banyak
konsumen, serta bisa berkolaborasi antar conrenr crearor.
Berdasarkan permasalahan diatas, maka dibutuhkan sebuah video iklan berbentuk Reels

dengan rasio 9:16 dan resolusi 1080 x 1920 px untuk dapat menjangkau lebih banyak won
1



Soltawers, jugn dengan bantuan kolaborasi melalui akun content creator seperti akun
instagram (@ jogjal4jam yang memiliki banvak foflowers, ogar jangkauan promosinya
lebih maksimal.

Dalam membuat video iklan, penulis menggunakan teknik five shoor dan motion
graphic. Penulis mengharapkan adanya media promosi video iklan berbentuk Reefs
dengan rasio 9:16 dan resolusi 1080 x 1920 px ini bisa lebih memberikan tampilan baru
khususnya kepada objek penelitian agar bisa har—pmnmsl mengikuti perkembangan

membnat orang muduh bosan meunnlmn}n

3. Video iklan dibuat dengan format MP4, rasio 9:16, dan resolusi 1080x1920
(portrait).

4. Pembuotan animasi in menggunakan software After Effect, Adobe Premiere
Pro.

5. Hasil akhir video iklan akan diunggah pada media sosial Youtube dan
Instagram (@jogja24jam, (@ dkaliurangresortyk, dan (@david_ardianto.



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian ini :

I. Membuat video iklan uniuk digumakan sebagni sorana  promosi
I¥Kaliurang Resort & Convention pada Instagram dengan menggunakan
teknik live shoot dan motion graphic.

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengamati dan mencatat
secara langsung objek penelitian.
b. Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara melalui tanyn jawab langsung
mengenal perusahaan untuk mendapatkan ide dan informasi yang lebih detail.



¢. Studl Literatur

Metode pengumpulan dota dengan menggunakan literatur yang bisa
dipakai seperti internet, membaca buku - buku pustaka vang menspakan
penunjang memperoleh data guna melengkapi dalam penyusunan laporan yang
berhubungan dengan masalah vang dibahas.

Penulis mengadakan pemeriksagn’ mnalisis  kelayakan sebagai  penentu
dihentikan dengan pirameter o perasionil, teknis, dan jadwal, Selain

terdin dani kebutuhan

fotografer, dan konten kreatar, ari e joner, diharapkan dapat lebih
menjamin kesesuaian informasi vang dibagikan melatui video iklan.
1.7 Sistematika Penulisan

Agar penelitian ini bisa terarah dan mudah dimengerti dalam penyajian laporan
penulisan, dapat menggunakan sistematika penulisan sebagai bertkut:



BAB I FENDAHULUAMN

Pada Bab | dijelaskan mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian dan
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