PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN
D’KALIURANG RESORT & CONVENTION MENGGUNAKAN
TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana
Program Studi Informatika

=7

disusun oleh
FITRIAN DAVID ARDIANTO
17.11.1164

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN
D’KALIURANG RESORT & CONVENTION MENGGUNAKAN
TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana
Program Studi Informatika

disusun oleh
FITRIAN DAVID ARDIANTO
17.11.1164

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN D’KALIURANG
RESORT & CONVENTION MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT DAN

NIK. 100302355




HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN D’KALIURANG
RESORT & CONVENTION MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT DAN
MOTION GRAPHIC

yang disusun dan diajukan oleh

Fitrian David Ardianto
17.11.1164
Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 17 Januari 2023

Susunan Dewan Penguji
Nama Penguji Tanda Tangan

Ali Mustopa, M.Kom
NIK. 190302192

Uyock Anggoro Saputro, M.Kom
NIK. 190302419

Rakhma Shafrida Kurnia, S.Kom., M.Kom
NIK. 190302355

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 17 Januari 2023

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

rya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SA
kecuali arahan dari Dosen Pembimbing.

karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain,
jelas dicantumkan scbagai acuan dalam naskah dengan disebutkan
butkan dalam Daftar Pustaka pada karya tulis ini.

t lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi tanggun
kan tanggung jawab Universitas AMIKOM Yogyakarta.

ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari terdap
an dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka S bersedia meneri
ADEMIK dengan pencabutan gelar yang sudah dip ;
an norma yang berlaku di Perguruan Tinggi.

Yogyakarta, 17 Januari 2023
Yang Menyatakan,
Uiks | :




HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan mengucap rasa syukur kepada Allah SWT telah memberikan

nikmat sehat dan kemudahan dalam menyelesaikan skripsi ini. Adapun karya tulis

ini saya persembahkan sebagai bentuk terima kasih saya untuk :

1.

Allah SWT dengan berkat izin-Nya yang telah memberikan kemudahan
penulis dalam menyelesaikan penelitian ini.

Orang tua penulis Bapak Sukardi, Ibu Surani, Bapak Triono, dan Ibu
Sumirah, Kakak-Kakak yang selalu memberikan dukungan dan do’a
kepada penulis sampai penelitian ini terselesaikan.

Ibu Rakhma Shafrida Kurnia, S.Kom., M.Kom. selaku dosen
pembimbing yang senantiasa membimbing dengan penuh kesabaran,
memberikan support dan waktu untuk saya menyelesaikan skripsi ini.
D’Kaliurang Resort & Convention karena telah bersedia dan membantu
dalam penelitian ini.

Teman Saya, Bapak Marjuki S.Pd., Syaiful Amin, Sucinta Ayu Karmita,
Fredy, Ahimsa Sukma, John, Erika, Fahri, Muryati, Inggar, Dian, Fera,
Dul, Ahmad yang membantu dan memberikan semangat dalam
penyusunan skripsi ini.

Teman-Teman Komunitas Sanggar Senam, Zumba, Steprobic, Aerobic,
Line Dance yang selalu memberikan support dan semangat.
Teman-Teman Komunitas Teater Manggar Amikom yang memberi
semangat dan berjuang bersama.

Pihak-Pihak yang berjasa dalam selesainya skripsi ini, termasuk diri

saya sendiri yang mampu menyelesaikan skripsi ini.



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis persembahkan untuk Allah SWT yang telah

memberikan rahmat, hidayah dan kekuatan sehingga penulis dapat menyelesaikan

penelitian ini yang menjadi salah satu syarat kelulusan bagi setiap mahasiswa

Universitas Amikom Yogyakarta. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa

penulis telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata 1 dan memperoleh gelar

Sarjana Komputer.

Melalui tulisan ini perlu disampaikan rasa terimakasih dan penghargaan

kepada pihak yang memberikan bantuan, fasilitas, dan membimbing penulis dalam

menyelesaikan penelitian ini.

Ucapan terimakasih dan penghargaan ini diberikan kepada:

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M., selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

Ibu Rakhma Shafrida Kurnia, S.Kom., M.Kom., selaku Dosen
Pembimbing penulis yang telah memberikan arahan dan bimbingan
selama proses penelitian dan penulisan skripsi.

Bapak Ali Mustopa, M.Kom dan Bapak Uyock Anggoro Saputro,
M.Kom selaku Dosen Penguji dalam menguji skripsi ini.

Orangtua dan keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan dan
do’a yang mengiringi langkah semangat penulis.

Teman-teman penulis yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang
selalu memberi semangat agar penulis mampu menyelesaikan skripsi

ini.

Yogyakarta, 17 Januari 2023

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt st st sttt sae e st sbeesne e i
HALAMAN PERSETUJUAN ....ooiiiie ottt steesieesieesaee e s ii
HALAMAN PENGESAHAN..... ..o et iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI........cctieiiiinieeeceee, iv
HALAMAN PERSEMBAHAN ......oooiiiiii et stesste e st v
KATA PENGANTAR . ...ttt b sses st se s atssenant et seseneesesesanessesas vi
DAFETAR IST ..ot e ettt b e se et e eateesbeesbeesaeesane e vii
DAFTAR TABEL ...ttt ettt st st sbe b e b e saeesaeesane e xi
DAFTAR GAMBAR. ...ttt te b st e e sbe st e naesneenesbe S b e enes Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt ettt stteseesteebe et asbassnaesssesnsesnsesnsesssesssbes xiii
INTISARI ..ottt et ettt e et esbeesaeesseeen s e abeesaaesaaesnaesnnesene xiv
ABSTRACT ...ttt ettt ettt et e et eae e te e bt eatesbesaeentesbeeneeshasntabeseeenes XV
BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt Bttt e 1
1.1 Latar BelaKang........cccooieiiiiiiiiieicieceeec sttt daannenen e enes 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ...ttt ettt 2
1.3 Batasan Masalah ... et s sse et e bt 2
1.4 Tujuan Penelitian.........ooooeeie ittt 3
1.5  Manfaat Penelitian..........coccoveiiiiiiiiiiiiese e 3
151 Bagi D’Kaliurang Resort & Convention..............cc.cccocevvveneenecnncnnenn 3
153 2T Lo I = T LTS S 3

1.6 Metode Penelitian ..ottt 3
16.1 Metode Pengumpulan Data...........cccoeeeverenienieneeieeeeeee e 3
1.6.2 Metode ANGLISIS ......cceririireieeeee s 4
1.6.3 Metode Perancangan / ProdukSi...........ccoveeeeeneeieniseeieseeeeseseeee e 4
1.6.4.  EVAIUBSI..c.ccueiriiiiciiccee s 4

1.7 Sistematika Penulisan............ccccooieieininince e 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA Lttt ettt s s s e 6
2.1 STUAT LITEIAtUL ...t 6

vii



2.2 (D= EY: | g =T ] o OO RUPRRURRRTI 9

221 Pengertian Multimedia.........c.ccceoeriiininenieeeeeee e 9
222 Elemen — Elemen Multimedia.........ccccoveviriniiniincinccnccencene 10
2.3 Pengertian PeriKIanan.........c.cccooeeoiiieiiniceseseeese et 11
2.4 Jenis—Jenis Media TKIan ..o 12
24.1 MEAIA CELAK .....oveiiiireeeteeeee et 12
24.2 Media EIEKErONiK .........co. ittt 12
2.5  Spesifikasi Video Iklan InStagram ...........ccccciieveeeveieeeececeeeeceeeeeee e 12
2.6 Tujuan PeriKIanan ... et She et 12
2.6.1 IKIAN INTOFMALIT ....oveieiiieie e e 13
2.6.2 TKIANPEISUBSIT....c..eoviiieniiieieieeieeieicte ettt 13
2.6.3 IKIAN PENGINGAL ........cceeveiiieieeieciece ittt e tie e ve st ee e 13
2.6.4 IKlan Penambah Nilai...........ooooooiiiiiiie i 13
2.7 Implementasi Multimedia dalam Industri Periklanan....................s........... 13
2.7.1 Keunggulan Multimedia dalam Periklanan ..., 13
2.7.2 Tahap Pengembangan Aplikasi Multimedia Untuk Periklanan ........ 14
2.8 Tahap Merancang Naskah dan Storyboard IKlan...........c.cccccccooiiniieiennenee. 15
2.8.1 Prinsip Dasar Menulis Naskah IKlan .........00.ecceiecccccdeeieseeee, 15
2.9 Teknik Pengambilan Gambar ...........cccoeviriiiimenienieiseeesne e bsnesnene e 16
29.1 Berdasarkan Ukuran Gambar...............icuiiinin i 16
2.9.2 Berdasarkan Sudut Pengambilan Gambar (Angle)......c.cccceevvvvvenrennn. 19
2.00  LIVE SNOOT ....ccuiiiiiieiiicistetetet bttt sttt ettt eb b 20
2.10.1  Pengertian Live SNOOT............c.cciiiiiriinieinienee s 20
2.10.1  Unsur Teknik Dalam Live SNOOT.......cccoecveiinieniiiniinciicnecicee 20
211 MOLION GrapPNiCuimmmessmsmssmmssmssmssassuassiensemeessassessaassesseseessessesssessesssessessesssesses 21
2.11.1  Pengertian Motion GraphiC........cccceveiresiesireeenieeeese e 21
2.11.2  Sejarah Motion GraphiC..........cccceeeeviiieriinieeeeee e 21
2.11.3 Cara Kerja Motion GraphiC .........cccoceviereneeieneeereceee e 22
2.12 Tahap PemMBUALAN..........ccooeiieeceeeee ettt 22
2.12.1  PraProduKSi.......cccoeiiiiiiniiiictceneee et 22
2.12.2  PrOQUKSI ...c.veieiieiieieeeteteses et e 23
2.12.3  PaSCA PrOUUKSI ......ooveriiiirieieicec e 23
213 EVAIUBSI..ceeieieecee s 24

viii



2.14  Perhitungan Kuisioner SKala LIKert..........ccccoooveveieinenineneneseieeeeeee 24

2.14.1  Pengertian SKala LIKErt .........cccooeiririnenieneeeeeeeseseee e 24
2142 Menentukan INterval ... 24
2.14.3  RUMUS PIrESENTASE........ccerviiiieiieiiiiirese sttt 25
BAB 1l METODE PENELITIAN ..ottt 26
3.1 ODJEK PENEIITIAN. .....c.eiiiieieiirieteeteee s 26
3.11 DESKIIPST ODJEK......eoueeie ittt ettt 26
3.1.2 Visi MiSI PEFUSANAAN ......couiiiiiiiiiiiei i e 26
3.1.3 LOQGO PEIUSANAAN.......ccueitiiteeieeteeieie e ccre st eae et e s e vesreesaesae e e 26
3.14 SErUKTUN PENQUIUSAN .....covietieiieiieiieie e ete e sseesasiae et seee e see e e 27
3.2 AIUN PENEIITIAN ..ottt et bbb 27
3.3  Penjelasan Flowchart Penelitian ............cicocceieieeieiecciiee e 29
3.3.1 Tahap Persiapan Penelitian ...........ccccoooiiiiiiiieieseseee e i 29
3.3.2 Tahap Pengumpulan Data .........c..cccoveviiieiiiieiieeesiesreeeesreeseessesresnsesbineeene s 29
3.3.3 TANAP ANALISA ....c.eviiiiiiitieiectesiet ettt e b sbeabesteane s enn e e eneendes 30
3.3.4 Tahnap PeranCanQan .........ccceeerueieiieieieiisiestesteseeseeteeeue e ee e aaestesnessesensennasens 30
3.3.5 Tahap Pengujian dan Implementasi ..........ccoceveruerienereeiinene e saesseneene e 31
3.3.6 Tahap Kesimpulan dan Saran ...........cc.eeeveves it eeeeseseeseessinnesssnseneenens 31
3.4 ANaliSiS KEDUTUNAN. ......ciiiiiiiiiiii ettt b b nnene e 31
3.4.1 Analisis Kebutuhan Fungsional............ccceooiiiieiineiiesesencc e 31
3.4.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ..........cceeereienene i 32
3.5  ANalisis Kelayakan ...........coceiiieieieieie sttt 33
3.6 Tahap PraProduKSi........cccoeoiiiiiiiiiciiriesieeseeseee e 34
3.8.1 1A COIITA ...ttt ettt 34
3.6.2 Skenario atau NasKah .ot 34
T ] (0] 17/ 010 = o I 38
3.7 TanaP ProduUKSI......c.oeeeiiieeeeeeeee ettt 48
3.8 PaSCa PIrOQUKSI .....c.eeuiiiieiirierieteeeee et 48
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 49
A1 PrOQUKSI...coveuiiiiiiieieieecc ettt 49
I R V1 1 Vo SRS SRRRR 49
4.1.2 Proses Pengambilan Gambar...........ccccooivieiininenieieeseeeesee e 53
4.1.3 Pembuatan Design GrafiS.........ccecerieiereriereseeiese et sae e eneenee s 56



O N g 14 F= 1 1] o SRS 57

4.2 PaSC PrOUUKSI .......c.ccuriieieiriricetrietciceree ettt et 60
4.2.1 Compositing dan Editing........c.cccevieieiiiieieseeeese et 61
4.2.2 RENUEIING wecvvevieeieiesieeteste ettt ettt e st st te s e e e e be s e e s e beesaestesreessessesssensens 63

4.3 EVAIUBSI...c.orieteiiieccec s 65
N [ o] = T =T Vo SRS 65

4.4.2 Beta TESTING ..evieeieieieeeierie e siteensesneessineseeestesteeseesesseessessesseesesseessessesseensens 68
443 IMPIEMENTAST .ouviieveviee s iihensensenseneeneenessessessesssine e eeneeneeseesessessessessenseseneeseesenses 78
BAB V PENUTUP ....coo i iiiiteiestetstesesesaesessesassesesosssensasensihaseesensesensesensesensesessenessens 87



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Keaslian PeNelitian ........cccovcuiiiiiiiiiieiiieeriee ettt 7
Tabel 2. 2 Interval Tingkat Intensistas SKalQ LIKErt.............ccueecueeciiecceeeieesee e 25
Tabel 3. 1 STrUuKLUr PENGUIUSAN ...ccceeiiieiciiieeecciteee ettt e e e stee e e satae e e seaae e s eensbaeeeeanaeee s 27
Tabel 3. 2 AlUr PENElItian ...cooue ettt ettt st st 27
Tabel 3. 3 RanNcangan Naskah .......cc.ooiuiiiiiicee e 34

Tabel 3. 4 Rancangan Storyboard
Tabel 4. 1 Test Kebutuhan Fungsional...

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar. 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Contoh EXtreme LoNg SHOL............oooccuveeeeccieee ettt ecve e e craee e 16
2 CONEON LONG SAOL...ccioeiiiiieieie ettt snaaee s 16
3 Medium LONG SAOT .........ooooeeeeeeeecieee ettt ettt et e e e e e e rare e e e eaaaee s 17
A MEiUM SROL .....ccoeveeieeiiee ettt s 17
5 Contoh Medium ClOSE UpP .......ccoecveeiieciiiiieiiiiieeciee et sveee s 18
6 CONTON ClOSE UP ..ottt ettt e et e e et e e e abe e e e eaaeee s 18
7 CONLON Big ClOSE U ..o eiiieiieeeeeeeesisiistine e e e eeeeccirveeeeeeeesssitssseeeeeeeeessnsranens 19
8 Contoh EXLreme ClOSe UP......cuuueeeccuueeeeiieee ettt vae e e 19
1 Logo D’Kaliurang Resort & Convention.........ccccceiiiureeeeecuieeeeeciieeeeeveee e 26
L FUJIFITMN X=S10 t1utteutietieteeniee st ste sttt ssiaesbesbeshne et eesbeesaeesanesnneenseens 50
2 Fujifilm Fujinon XF 18-55MM F/2.8-4 R LM OIS......ccceeesieetinnreecreerieesenennn. 50
3 Fujifilm Fujinon XF 35mm F1.4 Super EBC ..ccveeiiiiuneeeeiiieesiineeeeeveee e 51
4 Memory Card Sandisk Extreme 64gb UHS-1...........cccceeiiiiiiieiiee e, 51
5 Stabilizer KAMEIA ........oeeuieiiieeeieeeeieeaineesssnessseesnsasessnessssetineeeesnsessseeessensns 52
6 Pengambilan gambar di GIamping............ccceeueiciiiieeeeeeeesiciiieiiee e 53
7 Pengambilan gambar di Rumah BambuU..........ccoeeiiiiiiiiiieecceeee i, 54
8 Pengambilan gambar di Taman .........ccocviiiiiiiiie e e e e saae e et 55
9 Pengambilan gambar di Taman ........ccoooiiiiiiiiiii e e e sree e e esae e e 56
10 Pengambilan gambar di AyUNan. .........coociiiiiiiiiee e e eieeeeeesnaaea e 56
11 Contoh salah SAtU GSSet ......eevuieiiiiiiiiiiiec ettt 57
12 CONEON GSSOL ...ttt et e e s et e e e b e e s santneeeeans 57
13 Membuat New COMPOSITION ........ccccuveeeeecreeeeiieeeeesieasssseneeeeeeebaesaesanaeeaeeans 58
T4 IMPOIE ASSEOL ..ttt et esbaar e e e e 59
15 ProS€S COMPOSITING ......uvuvuuueueeeeeeeueueueeeeeesestunsssssssssssssssssssessssbassssnnsssssnsssnnns 60
16 Tampilan Pengaturan ROLALION ...........eeieiieecciiueeeeeeeeessinireeeieeessnsinnreeeeeeeeens 60
17 New Project di Adobe Premier Pro 2022 .........ccceeeecvueeeeciiieessiineeeseineanenns 61
18 New Project di Adobe Premier Pro 2022 ........cccueeeeceeeeeecieeieeiieeeeeeienaeeans 62
19 COMPOSITING «evvvveeeeeeiieieiiiieiie e eeeeie et e e e e st e e e e e s e ebaeeee e e s s ssaareaeaeeeeeas 62
20 Export di Adobe Premiere Pro 2022 ........cccueeceeecieeescieeseeeesaeesiesesnnesneeans 63
21 Output Module dan OULPUL NAME ....cceeeeeiceeeeeeiiee e e e 64
D e Lo ST =TT =T 1 o O SR 64
23 Video telah diupload di Akun Instagram Jogja24Jam .........ccccccceveeveernens 78
24 Video telah diupload di Akun Instagram Dkaliurangresortyk.................... 79
25 Video telah diupload di Akun Instagram Pribadi .......cccccevvvveeeiiiveeeeinnnenn, 80
26 Interaksi di Akun Instagram @jogja24jam ........ccccceeeeeeeeccciiieeeeeeeeecireeen 81
27 Interaksi di Akun Instagram @dkaliurangresortyk ........ccccceeeevciveeeninnnenn. 82
28 Interaksi di Akun Instagram @david_ardianto .......ccccceeecciiieeeeeeicccnnnnen, 83
29 Jangkauan Pemirsa di Akun Instagram @jogja24jam .......cccccceceeeeeeecnvvnnenn. 84
30 Jangkauan Pemirsa di Akun Instagram @dkaliurangresortyk.................... 85
31 Jangkauan Pemirsa di Akun Instagram @david_Ardianto...........cc..uu...ee. 86

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Form Responses Aspek Informasi
Lampiran 2. Form Responses Aspek Tampilan

xiii




INTISARI

D'Kaliurang Resort & Convention adalah penginapan yang menawarkan
suasana alam pegunungan dan mengusung konsep menyatu dengan alam.
D'Kaliurang Resort & Convention memiliki beberapa tipe kamar, antara lain:
Rumah Glamping, Rumah Bambu, Rumah Kayu, dan Rumah Batu. Dalam proses
promosi selama ini di D'Kaliurang Resort & Convention telah mengupayakan
melakukan promosi secara online melalui sosial media Instagram yang berupa
gambar dan video tanpa disertai dubbing dan efek lain. Promosi menggunakan
gambar dan video sudah efektif namun hasilnya kurang maksimal dan kurang
menarik karena tanpa disertai efek animasi lain.

Untuk membantu meningkatkan penjualan kamar dan mempromosikan
penginapan ini, maka peneliti membuat suatu media penyampaian.informasi yang
berupa video iklan. Teknik yang digunakan dalam proses pembuatan video iklan
ini adalah teknik live shoot dan motion graphic.

Penggunaan motion graphic pada video iklan ini menghasilkan video yang
dinilai sangat baik sebagai media promosi iklan D'Kaliurang Resort & Convention
dalam bentuk Reels di Instagram. Penilaian ini adalah hasil dari penilaian dan uji
dari praktisi multimedia dan masyarakat umum.

Kata kunci: Resort, Advertisement, Video Iklan, Live Shoot; Motion Graphic.
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ABSTRACT

D'Kaliurang Resort & Convention is an inn that offers a natural mountain
atmosphere and carries the concept of being one with nature. D'Kaliurang Resort
& Convention has several types of rooms, including: Glamping Houses, Bamboo
Houses, Wooden Houses and Stone Houses. In the promotion process so far at
D'Kaliurang Resort & Convention, they have made efforts to carry out
promotions online through Instagram social media in the form of pictures and
videos without dubbing and other effects. Promotions using pictures and videos
are effective, but the results are less than optimal and less attractive because they
are not accompanied by other animation effects.

To help increase room sales and promote this lodging, the researcher
created a medium for conveying information in the form of advertising videos.
The techniques used in the process of making this advertising video are live shoot
and motion graphic techniques.

The use of motion graphics in this advertising video resulted in a video
that was considered very good as a promotional medium for D'Kaliurang Resort
& Convention advertisements in the form of Reels on Instagram. This assessment
is the result of assessments and tests from multimedia practitioners and the
general public.

Keyword: Resort, Advertisement, Advertising Videos, Live Shoot, Motion Graphic
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