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INTISARI 

 

Dalam mempromosikan rumah, tentunya sangat banyak media promosi 

yang dipakai seperti media cetak atau media elektronik. CV. Lardi Djaya 

Persada, adalah perusahaan kontraktor yang mengerjakan proyek nasional. 

Perusahaan tersebut saat ini memiliki kualifikasi K1. dapat mengerjakan 

proyek-proyek jasa pelaksana untuk konstruksi bangunan gedung, instalasi 

pengolahan air minum dan air limbah, pengolahan sampah, jasa pelaksana 

untuk konstruksi perpipaan air limbah jarak jauh, dan air limbah lokal pada 

masyarakat. Direktur dari perusahaan tersebut ingin meningkatkan metode 

promosi dan presentasi menggunakan 3D. Akan tetapi dengan keterbatasan 

sumber daya manusia dan pengetahuan tentang teknologi, promosi tersebut 

belum dapat terealisasikan. Maka, penulis membuat inovasi 3D modelling 

menggunakan AutoDesk Maya sebagai media presentasi kepada customer. 

 

Kata kunci: 3d, Maya, AutoDesk, Modelling, Tabung. 
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ABSTRACT 

 

In promoting a house, of course, a lot of promotional media are used, such 

as print media or electronic media. CV. Lardi Djaya Persada, is a contractor 

company working on national projects. The company currently has a K1 

qualification. can work on implementing service projects for building 

construction, drinking water and wastewater treatment plants, waste 

processing, implementing services for long-distance wastewater pipeline 

construction, and local wastewater in the community. The director of the 

company wanted to improve promotion and presentation methods using 3D. 

However, with limited human resources and knowledge of technology, this 

promotion could not be realized. So, the author made a 3D modeling 

innovation using AutoDesk Maya as a media presentation to customers. 

 

Keyword: 3d, Maya, AutoDesk, Modelling, Tube


