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INTISARI 

 

Di era modern sekarang internet sangat dibutuhkan untuk semua kalangan 

baik di dunia pendidikan, kebutuhan bekerja dan dunia hiburan. Tak terkecuali di 

SMP Negeri 15 Yogyakarta. Dimana internet sendiri digunakan untuk kebutuhan 

akses materi pengajaran, penggunaan jaringan internet di laboratorium praktikum. 

Manajemen bandwith sangat diperlukan dalam internet agar bandwith yang ada 

dapat dibagikan secara merata kepada seluruh siswa atau guru yang terhubung.  

Salah satu metode yang digunakan ialah Hierarchical Token Bucket (HTB), 

dengan menggunakan metode ini teknisi sekolah dapat mengatur jumlah 

bandwidth agar sesuai dengan kebutuhan penggunaan internet untuk kegiatan 

download dan upload bagi setiap siswa tanpa membuat salah satu penguna 

mendominasi penggunaan bandwidth pada jaringan internet.  

Dengan menggunakan Mikrotik RouterOS kita dapat mengatur konfigurasi 

router dengan menggunakan Winbox sehingga lebih mudah. Selain itu juga 

mikrotik mempunyai fasilitas router, manajemen Bandwith dan firewall yang 

dapat kita atur sesuai dengan kebutuhan pada setiap ruangan yang ada. 

Metode penelitian yang penulis gunakan dalam menyusun penelitian ini 

adalah yaitu Network Development Life Cycle (NDLC) dikarenakan sesuai dengan 

pokok bahasan yaitu konfigurasi jaringan komputer yang berkelanjutan yang 

mencakup tahap Analisis, Design, Implementation, Simulation, dan Monitoring. 
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ABSTRACT 

 

In today's modern era the internet is needed for all circles both in the 

world of education, work needs and the world of entertainment. No exception at 

SMP Negeri 15 Yogyakarta. Where the internet itself is used for the needs of 

access to teaching materials, the use of the internet network in the practicum 

laboratory. Bandwidth management is indispensable in the internet so that 

existing bandwidth can be shared evenly with all connected students or teachers.  

One of the methods used is Hierarchical Token Bucket (HTB), by using this 

method school technicians can adjust the amount of bandwidth to fit the needs of 

internet usage for download and upload activities for each student without 

making one of the users dominate bandwidth usage on the internet network.  

By using Mikrotik RouterOS we can set the router configuration by using 

Winbox so that it is easier. In addition, mikrotik has router facilities, bandwidth 

management and firewall that we can set according to the needs in each room. 

The research method that the authors use in compiling this research is 

Network Development Life Cycle (NDLC) because it is in accordance with the 

subject of continuous computer network configuration that includes the Analysis, 

Design, Implementation, Simulation, and Monitoring stage. 
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