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5.1. Kesimpulan

Menurut dari hasil penelitian yang dibuat oleh penulis, maka dalam
"Pengembangan Media Pembélajarai, Berbasis Multimedia Interaktif
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3. Perkenalan multimedia interaktif dilaksanakan pada tanggal 7 Oktober
2022, Setelsh diperkenalkan, guru dan siswa mengisi kuisioner yang
telah dibagikan.

43



4. Menurut hasil perhitungan Skala Likert pada multimedia interaktif,
diperoleh angka indeks dan guru sebesar 84.28% dan dan siswa
84.29%, dimana nilai termasuk pada kriteria “Sangat Baik”.
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