BAB1

PENDAHULUAN

tenhnqnﬁdakt&dqmspemmmgaifnﬂim{mdjdxlamkem
Salah satu upaya guru yang dapat dilakukan untuk menjadikan proses
belajar dan mengmjar menjadi lebih menarik yaitu dengan membuat
inovasi bahan pembelajaran. Inovasi pembelajaran dapat didukung dengan
adanya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi.



Dalam usahs untuk memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi, guru dapat menggunakan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif. Media pembelajaran multimedia interaktif adalah
peralatan elekironik digital yang dapat memproses suatu masukan untuk

ik usia dini, terkhusus TK Dwijaya

Kumendaman. Salah satu media pembelajaran yang tepat adalah media
berbentuk multimedia interaktif yang berisi tentang pengenalan lampu lalu
lintas dan rambu-rambu lalu lintas. Oleh karena itu, peneliti membuat

“Pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interktif untuk



pengenalan lalu lintas pada Taman Kanak-kanak”, multimedia interaktif
pembelajaran lampu dan rambu-rambu lahu lintas yang dapat digunakan
sebagai media pembelajaran bagi peserta didik TK Dwijava Kumendaman,

s lintas unuk Taman Kansk-kansk Diijaya Komendarn

a kelaikan media interaktif pada pengenalan la

2021 dengan hahasa pemrograman Action Script.

2. Objek penelitian media interaktif ini adalah Taman Kanak-kanak
Dwijaya Kumendaman.

3. Media interaktif berisi pengenalan lalu lintas untuk Taman Kanak-
kanak Dwijaya Kumendaman.



1.4, Tujuan Penelltian
Adapun peneliti memiliki tujuan penelitian adalah:
I.  Membuat sebush media interaktif pengenalan lafu limas untuk
Taman Kanak-kanak Dwijaya Kumendaman,

Pada tahap ini dikerjakan setelah tahap analisis. Kegiatan yang dilakukan
di thap ini adalah membuoat rancangan desoin yang nantinya akan
ditsipilkn df siolinedia iteraktif

1.0.3, Fengembangan



Pada tahap pengembangan peneliti mulai merancang produk dengan
menggunakan Adobe Animate 2021 dengan bahasa pemrograman Action
Seript.

1.0.4. Implementasi

Tahap ini multimedia interaktif pe

Menjelaskan mengenai prosedur yang digunakan dalam penelitian, berupa
tinjauan umum penelitian, alat, bahan, analisis, pra produksi, produksi, dan
pasea produksi.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab IV dijabarkan mengenai hasil penelitian berikut pembahasannya.



BAB V PENUTUP
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