BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Diharapkan pars kreator dapat memahami dan lebih memperhatikan prinsip-
lancar, kembangkan animasi 3 dimensi dengan menggunakan metode pose to pose
agar hasilnya lebih baik [6]. Menggunakan metode yang tepat sesuai dengan
konsep sangat penting untuk menciptakan perakan dalam animasi, baik itu 2
dimensi atau 3 dimensi. Salah satu dari 12 prinsip animasi yang digunakan untuk




1.2 Bumusan Masalah

Berdasurkan latar belakang masalah yvang telah dikemukakan, maka masalah
vang dapat dirumuskan adalah bagsimann merancang dan membual film animasi
3 dimensi berjudul “rubber bird” menggunakan metode pose o pose.

1.3  Batasan Masalah

Manfaat dari penelition ini dapat digunakan dalam pembuatan film animasi
3 dimensi berjudul “rubber bird” din metode pose to pose yang digunakan
memiliki dampak manfaat bag amimator,



Lo Metode Penelltian
Metode vang peneliti gunakan untuk menghubungkan tujuan dan pemecahan
masalah di atas adalah dengan menggunakan langkah-langkah sebagai berikut:

L.6.1  Metode Pengumpulan Data
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Lo..3  Metode Kuesloner

Metode ini merupakan feknik atau cara yang dilak ukan untuk mengajukan
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menggunakan media online maupun tertulis Sebagai tolak ukur untuk uji coba atan
pengujian yang lebih lanjut.



Lo.1.4 Metode Perancangan

Metode perancangan ini meliputi proses pra produksi, produksi dan pasca
produksi dalam perancangan dan pembuatan film animasi 3 dimensi berjudul
rubber bird menggunakan metode pose 1o pose.
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Pﬁdﬂblgmnmidmﬂuhmmm-umlﬂndmsuﬁmnhpmuhmymg

non-fungsional, dan p

Pose o pose.

BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang tahapan implementasi dan pengujian dari rancangan yang
sudah ditetapkan sebelumnya yaitu perancangan dan pembuatan film animasi 3
dimensi berjudul rubber bird menggunakan metode pose 1o pose.



BAB V: PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari semus hasil tahapan yang sudah dilalui
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