BAB 1

PENDAHULUAN

if becrupa talun terskhiv tumbuh signifikan khususnya produk

: Tren potensi bakal terus
OKM di tanoh air
sekitar 40 juta

prod an dan toimuman berada diw
r baru di lmiﬂmtﬁll [ I_In‘.lnk engatasi m
bt pars UMK AL herimalin sk dibuat markely

inel uwbmmiulpimymgher&m

tampilan yang i chingga  kesulitan  saat
menggunakannya. Dari permasalahan tersebut dibutuhkan desain ulang
user interface pada aplikasi ini dan ditemukan beberapa bagian yang harus
diperbaiki seperti consistency pada tampilan aplikast kulinerKu, hierarchy
atau objek pada aplikasi kulinerKu, layout atau tata letak elemen pada
aplikasi kulinerKu. Pada peneliti ini penefiti menggunakan metode Lean
UX  dipilih karena mempunyai kelebihan dalam hal kecepatan,
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meningkatkan efektivitas proses desain dan juga tetap fokus terhadap
produk experience yang meniadakan pembuangon (waste) vang tidak
dibutubkan. [3] Kelebihan yang dimiliki lean UX adalsh “fasrer, smarer
UX, research and learning” selain itu dapat memvalidasi banyak hipotesis
yang sesuai dengan keinginan pengguna, [4] Metode Lean UX memiliki 4
tahap yaitu Declare Assumption, Create MVP. Run an experiment, dan
feedback and resean ti menggunakan metode Lean UX karena
metode ip | metodeyang memudahkan proses
ila apliknsi
nce agar dapat

nelakukan perbafkon rancangan user inténfhe
menggunakan metode Lean LA

Maksud dan Tujuan Penclitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penyusunan
penelitian ini adalah melakukan perbaikan roncangan user interface untuk
Muarkesplace Kulinerku dengan menggunakan metode Lean UX.

Manfaat Penellitlan



_ peneliti adalah sebagai
|. Perancangan ulang dan perbatkan untuk pengembangan aplikasi
2 Memaksimalkan User Interfoce pada Muarketplace sehin

o gga dapat lebih




	Skripsi 18.11.1905 Rahmat Indratyasno_017.pdf (p.1)
	Skripsi 18.11.1905 Rahmat Indratyasno_018.pdf (p.2)
	Skripsi 18.11.1905 Rahmat Indratyasno_019.pdf (p.3)

