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1.1 Latar Belakang
Amimasi berasal dari bahasa latin yaitu “ewime " vang berarti jiwa, hidup,
semangal. Animasi juga berasal dari kata animarion dengan kata dasar anime yang
berdasurkan kamus bahasa Indonesia Jn rarti menghidupkan. Suatu benda
Ny i emosi dengan digambar

Ada.nyn perubahan pergamknﬁ 2
at dibuat menjadi lﬂhlih keframe. A

pakel ataupun buku vang
diterbitkan dari beberapa yayasan pendidikan islam. Dari media cetak tersebut
masih menggunakan teks dan gambar saja. dan masih banyak informasi yang bisa
dijelaskan lebih detail mengenai gambaran tanda-tanda han kiamat.

Penulis mengusulkan penggunaan animasi 2D, Dengan adanya animasi 203,
peserta didik dapat terbantu dalam memahami materi tands-tanda hari kinmat yang
disampaikan melalui gambar bergerak atau animasi. Koenteks pembshasan ini



diusulkan langsung dari pengajor TPA Nurul Hikmah yaitu tentang agidah yang
dikerucutkan pada rukun iman ke lima dengan inti tanda-tanda hari kismat. Konteks
ini diusulkan dengan kepentingan untuk mengajarkan kepada anak-anak peserta
didik untuk mawas diri terhadap perkembangan zaman vang sudah berubah dan
berkembang jauh sejak peradaban Nabi Muhammad SAW. Dengan perubahan
mnmnlﬂsehm.pmgﬂjir mmgingmkm ATl dnlkpﬁertﬂdﬁilcwhlkpihmdm

graphic dengan Ekml EP“

2, Penelitian ini hanya dibuat untuk TPA Nurul Hikmah Rejowmangun.

3. Video pembelajaran ini akan diuji oleh prakiisi motion graphic animasi 2D dan
pengajar TPA Nurul Hikmah Rejowinangun.

4, Materi dalam video animasi menyangkut pokok bahasan tentang tanda-tanda
hri kinmat.



5, Tahapan akhir dari penelitian ini akan diserahkan kepada pihak TPA Nurul
Hikmah Rejowinangun,

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tejuan dari penelitian ini yaitu:
|. Menghasilkan video pembelajaran spimasi tentang tanda-tands hari kizmat

161 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan dots vang digunakan entuk mendapat informasi lentang
penelitian ini memiliki beberapa tahap:
|, Wawancara

Metode pengumpulan data dengon melakukan wawancara secara langsung

kepada beberapa pengajar TPA Nurul Hikmah Rejowinangun untuk
mendapatkan materi terkait yang disjarkan dan dibutahkan.
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2, Studi Literatur
Peneliti menambah literasi berkaitan dengan video pembelajaran animasi
motion graphic dan  boku “Pengetshuan Islam  Anak Muslim™ yang
dipergunakan sebagai buku panduan dari ustadz dan santri yang dapat membantu
peneliti memecahkan masalah yang diteliti.

Sisternatika penulisan merupakan wrutan dalam penulisan penelitian ini.
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juan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan
vang dijadikan konsentrasi dalam membuat skripsi ini.

BAB 11 LANDASAN TEORI
Landasan teori berisi tentang penelitiag
dengan garis besar topik yang samadan
gmelﬂimini.

mnya yang dilakukan peneliti lain
wsebagai landasan berfikir dalam




	Skripsi 18.60.0027 Yudha Galih Permana_020.pdf (p.1)
	Skripsi 18.60.0027 Yudha Galih Permana_021.pdf (p.2)
	Skripsi 18.60.0027 Yudha Galih Permana_022.pdf (p.3)
	Skripsi 18.60.0027 Yudha Galih Permana_023.pdf (p.4)
	Skripsi 18.60.0027 Yudha Galih Permana_024.pdf (p.5)

