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INTISARI

Hari akhir atau hari kiamat menurut agama Islam adalah hari hancurnya
semua alam semesta ini beserta seluruh kehidupan yang ada di dalamnya. Beriman
kepada hari akhir adalah percaya dan meyakini bahwa seluruh alam, termasuk dunia
dan seisinya, akan mengalami kehancuran. Segala macam kehancuran yang akan
terjadi bisa kita Imani.dengan adanya tanda-tanda yang diberikan Allah SWT
kepada umatnya. Tanda-tanda hari kiamat merupakan hal yang perlu kita yakini
sebagai umat Islam, tentunya tidak cukup hanya dijelaskan secara teori maupun
verbal saja agar kita dapat lebih memaknai arti dari hari kiamat.

Teknik motion graphic dapat membantu untuk membuat ilustrasi baik
secara gambar atau foto menjadi video animasi. Video motion graphic ini
diharapkan mampu sebagai acuan pembelajaran dan dapat membantu. pengajar
dalam memberikan materi tentang tanda-tanda hari kiamat menggunakan media
animasi.

Pengujian video pembelajaran ini menggunakan kuisioner dengan
responden pelaku multimedia dan pengajar di TPA Nurul Hikmah Rejowinangun.
Hasil dari kuisioner tersebut mendapatkan hasil perhitungan dengan skala likert
dengan presentase 87,4% yang termasuka dalam kategori “Sangat Baik”

Kata kunci: Tanda-tanda, Hari Kiamat, Pembelajaran, Motion Graphic, Animasi
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ABSTRACT

The last day or the Day of Judgment according to Islam is the day of the
destruction of the entire universe and all life in it. Faith in the last day is believing
that the entire universe, including the world and everything in it, will experience
destruction. We can believe in all kinds of destruction that will occur with the signs
that Allah SWT has given to his people. The signs of the Day of Judgment are things
that we need to believe in as Muslims, of course, it is not enough just to be explained
in theory or verbally so that we can better understand the meaning of the Day of
Judgment.

Motion graphic techniques can help to make illustrations either in pictures
or photos into animated videos. Motion graphics techniques can help to create
illustrations either in images or photos into animated videos. This motion graphic
video Is expected to be able to be a learning reference and can help teachers in
providing material about the signs of the doomsday using animated media.

This learning video test used a questionnaire with multimedia respondents
and teachers at TPA Nurul Hikmah Rejowinangun. The results of the questionnaire
obtained the calculation results on a likert scale with a percentage of 87.4% which
is'included in the "Excellent" category.

Keyword: Last Day, Day of Judgement, Learning, Motion Graphic, Animation
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