BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi semakin maju. Pemanfastan media internet
sebagai media pemasasran adaloh safah s contohnys Pemanfastan media

et Motion Graphic untuk

- arik oo ingkatkan minat orang
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Benteng Vredeburg, Oleh karena itu, pembuatan video iklan dengan menerapkan

motion graphic dan five shor im diharapkan dapat menarik wisatawan serta
menambah pengetahuan penonton tentang tempat bersejarah,




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dissmpaikan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana cara menerapkan Live Shor dan
Maotion Graphic dalam pembuatan video iklan Benteng Vredeburg™,

1.3 Batasan Masalah
Untuk mendspatkan hasil vani |
dibutuhkan batasaiE .

al sesuai arah yang diinginkan maka

tara lain:

1 SIWEﬁPmmmilm pengetahuan yang diperoleh selama kuliah.

2. Sebagai pemahaman dalam pembuatan video iklan menggunakan Live Shor
dan Mation Graphic,

3. Sebagai syarat kelulusan untuk strata satu.




Lo Metode Penelltian

Penelitian vang dibuat mengambil data dengan mengpuniakan metode antara
ban:
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan tahapan penting dalam penelitian. Dengan
menggunakan teknik yang baik. hasil data akan memiliki kredibilitas tinggi. Tahap
ini harus dilakukan dengan teliti, sesufl prosedir, dan memiliki cin-cin penelitian
s Metode Ofserva

ANESUNE

Matam perbuatan i ‘seperti film serial televisi, film pendck, film layar
lebar, ataupun film animasi, semud menggunakan 3 tahap utama yaitu tahap pra-
produksi, produksi, dan pasca produksif4].
a.  pra-produksi
b pechita
¢.. pasca-produksi



1.6.3 Metode Analisls

Untuk mengetahui spesifikasi kebutuhan sistem dan memberikan gambaran
mengenai permasalahan dan prosedur yang sedang berjalan, dibutuhkan analisis
fungsional dan non-fungsional.

L4 Metode Evaluasl
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Amikom, maka penelitian

lam penelitian ini, Penulis membuat sistematika penulisiiy ke dalam
JERiLL ﬂmwh&rﬂ;
DAHULUAN

erisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masdiah, maksu
ant penelitian, dan metode penelitian.
LA DASAN TEORT
Bab ini membahas dasar-dasar teori yang dia studi fitertur untuk
digum; I. 1i : elaksanaan penulisan p

objek pel litian, alur penelitnn : serta kebutuhan b - dan saftware selama
penelitian.
1.7.4 BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASA

Bab ini membahas tentang langkah-langkah wyang dilakokan dalam
pembuatan  video iklan sebagai media promosi Benteng Vredeburg yang
menggunakan teknik five shot dan motion graphic.
1.7.5 BAB 5 PENUTUP

Bab terakhir imi berisi kesimpulan dan saran yang disimpulkan dar
pembahasan pembuatan iklan dengan teknik live shor dan karakter motion graphic
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