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1.1 Latar Belakang Proyek
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Video Tklan yan jadi solusi sebagai media
promosi. Untuk sekar ehah mem: stri digital 4.0 vang dimana
sekarang animasi mpdjmndu)rungberpengamhdahmaegalu bidang
terutama media promosi. Animasi 2D adalah pembuatan gambar bergerak
dengan urutan gambar berturut-turut atau freme vang menghasilkan gerak dari
setiap gambar. Tklan animasi berbasis 2D dapat menjelaskan secara rinci
maksud dan tuuan perusahaan pengiklan serla meningkatkan traffic
kunjungan profil media sosial Perusahaan Yogyakartas.



Maka dari itu kami merekomendasikan iklan dalam bentuk animasi
2D, yang bisa menjelaskan detail produk jasa percetakan. Dan diharapkan bisa
dikenal oleh masyarakat umum.

1.2 Tujuan

Tujuan yang ingin diraih dalsm pembuatan laporan Tugas Akhir

a. Animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Adobe llustration CC 20135,

Adobe Afler Effect CC 2018, Adobe Premiere CC 2013,
b. Durasi iklan video maksimal 2 menit
¢. Animasi yang dibuat hanya berupa Motion Graphics.
d. Animisi yang dibuat hanya menjelaskan jasa perusahsian
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