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5.1 Keslmpulan
Hasil dari penelitian yang sudah dilakukan pada “Pembuatan Modelfing
Character 3D “Big Tree" pada animasi 3D iklan layanan masyarakat™ dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut :

Penelitian ini tidak lepas dari kekurangan dan kesalahan baik disengaja
maupun tidak disengaja. Untuk itu penulis berharap agar kedepannya penelitian
ini dapat dikembangkan baik dari segi metode penelitisn maupun produksinya.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka sara, yang diberikan penulis adalah:



I Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan perbandingan dan referensi
untuk penelitian, dan sebagai bahan pertimbangan untuk lebih memperdalam
penelitian selanjutnya sehingga menghasilkan penelitian yang lebih baik.

2. Didalam animasi 3D banyak sekali reols yang bisa kita kelolah untuk membuat

sebuah model 3D. Maka untuk peneliti selanjutnya dapat mengeksplor roals
yang ada pada soffware Autodesk Maya.
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