BABI1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Go green odalah  gerakan yang dilakoksn  untuk  mengurangi

Melihat kondisi lingkungan sekitar saat ini, adanya iklan layanan
masyarakal mengenai Go Green sangst penting untuk edukasi masyarakal.
Penelitian ini akan membahas seputar iklan lavanan masyarakat mengunakan

animasi 30.



Animasi saat inf sangat berkembang, animasi merupakan salah satu teknik
yang di gunakan dalam dunia iklan, perfilman dsg. Proses pembuatan iklan
Jayanan masyarakat menggunakan animasi 3D tidak lepas dari pemilihan teknik
yang tepal sesuai dengan konsep karakter serta membutuhkan persiapan yang
benar-benar kokoh.[4]

Dalam pembuntan arimasi 30 banyak teknik-teknik yang bisa digunakan.

pembuntan  kontroler,

mendetail maka akan diberikan kontroler vang dibutohkan saja. Mamun spabila
dibutuhkan gerakan animasi vang bervariasi maka akan diberikan ratusan hingga
ribuan titik control. Tahap selanjutnya yaitu skimming, skinmimg adalah tahap

penyatuan antara rig atou tulang dengan karakter,



Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat disimpulkan sebuah
rumusan  masatah  vaing, bagaimans membuat iklan  lavanon  masyrokat
menggunnkan animasi 3D dengan menggunakan teknik polygonal modelling dan

rigging.

masyarakat animasi 3D menggunakan teknik Polygonal dan Rigging.
Memiliki tujuan sebagai berikut :

1. Manyamapaikan isi pesan kepada masyarakat untuk pentingya Go-Green.

2. Membuat ammasi iklan layanan masyarakat Go-Green menggunakan teknik



Polygonal Modelling dan Rigging.

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini dibarapkan dapat memberikan beberapa manfaat,
yaitu:
I. Menerapkan ilmu yang telah diberikan selama kulish di Universitas Amikom

software 303 Maya, dengan tujuan untuk bahan referensi yang digunakan
pada penilitian. Metode ini dilakukan dengan memanfaatkan platform
Youtube.,



X, Studl Literatur
Dalam studi literatul, penelii mengumpulkan data dari berbagai media vang

valid dan terpercayn seperti jurnal, skripsi, buku-buku dan internel yang
berkaitan dengan topik penelitian, yaitu pembuatan animasi 3D iklan layanan
masyarakat menggunakan software 3D Maya.

1.6.2 Metode Analls

Penclitian ini menggunakan &

1.6.3

L.6.4 Evaluasi
Meliputi pengujian tantang kesesuaian implementasi teknik polygonal
modelling dan rigging pada animasi 3D iklan layanan masyarakat. Pengujian
melibatkan abjek dibidang animasi dan nultimedia. Hasil dari penelitian ini diuji
menggunakan kuisioner dan hasil review animasi 3D iklan layanan masyarakat



Go-Green.
1.7 Sistematika Penelitian
Pada pemyusunan penelitian ini agar bisa lebih lerarsh terhadap
permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa
uraian bab-bab sehagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini menjelaskan mengenai hasil dan proses pembuatan
animasi 3D iklan lavanan masyarakat Go-Green menggunakan teknik polygonal

modelling dan rigging. Mulai dari proses produksi, dan pasca produksi.



BABV PENLTUP

Pada bagian ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang di
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