BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Aset desain atuy aset visual berupa background dan objek-chick graphic memegang
peranan penting dalam pembuatan animasi 2Dmotion graphic (Y enny Sudirman, 2020). Asset
dalam dessin grafis memupakan bahan-halien steu Slencn-<lemen yang digunakan untuk
teks, fomi, - : avel desain dalom

R ciion gruphic

tihoik oleh penonton.

terschut karena aset vang digunakan cukup bervariasi dan beragam dan dibutehkan teknik-
teknik tertentu agar dapat memvisunlisasikan aset scsuai denigan kebutuhar yang digunitkan
dari informas: dar video terscbut. Sebagai contoh, dalsm pembuatan avet desain bulan, terdapat
tiga jenis bentuk gerhana vaitu Gerhana Bulan Total (GBT), Gerhana Bulan Schagian (GBS,
Gerhana Bulan Penumbra (GBP) yang melalui beberapa wahap yaitu lining/shapes, coloring,



shading, dun penambahan detail dari objck. Hasil aset desain berupa ilustrasi vekior yung
terpisah antarn satu objck dengan vang lain. Namun demikian, objck-objek vang telah dibuat
dapat digunakan kembali untuk scene video yang menggunakan ohjek tersebut.

Berdasarkan latar belakang masalah yang disajikan di atas, peneliti memilih jucul
penelition “Pembuatan Aset 200 Video Gerhana Matohar dan Bulan pada CV. PARAMA

memvisualisasikan mfﬂfms;ymgdzpeﬂukm pada video edukasi Gerhana
Matahari dan Bulan.

6. Pengujian dilakukan oleh pihak tim kreatif parama. dosen, mahasiswa/i TI
dan tenaga ahli dalam desain grafis.



1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan yang ingin dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah :
. Dapat memvisualisasikan objek ashi dalam bentuk aset desain 2D vektor.
2. Menghasilkan seluruh aset 2D grafis yang digunokan pada video edukasi
gerhana matahari dan bulan.
3. Memenuhi kcmjﬂ:m ]mng diperiuk;

Lo.1  Metode pengumpulan data
Berikut adalah metode pengumpulan data yang dilakukan:
1. Observasi
Pengumpulan data dilakukan dengan carn mengomat video edukasi maotion
graphic yang menggunikan aset desain dalam bentuk vektor yang sama dengan



yang akan dibuat dalam penelitian ini. Sumber data yang digunakan adalah situs
website dan youtube.
1. Studi Literatur

Dalam penelitian ini, peneliti mengambil referensi dan berbagai sumber
seperti buku. jumal, dan situs internet uniuk memperoleh informasi yang

teli Bepenigatanian dslagaiidecs
dan hasil ulasan penelitrs
meatahari dan bulsn.

1.7  Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dibunt dengan tujusn untuk  mempermudah
pembuatan dan penyesuaian skripsi, Oleh karena itu. sistematika penulisan harus
ditetapkan dengan baik. Benku! adalah sistematika penulisan yang diperlukan
untuk skripsi:



BABI: PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan tentong latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, twujuan yang ingin dicapai, manfast penelitian, metode

BAB 11 : LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA
Daflar pustaka memuat pustaka yang diacu dalam penelitian ini.
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