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INTISARI 

 

Gerhana adalah proses terjadinya bayangan benda langit menutupi benda 

langit lainnya karena pergerakannya. Fenomena gerhana yang paling dikenal adalah 

Gerhana Matahari dan Gerhana Bulan. CV. Parama Creative sedang mengerjakan 

proyek membuat video edukasi motion graphic tentang proses terjadinya Gerhana 

Matahari dan Bulan. Oleh karena itu, dibutuhkan aset-aset visual untuk 

menunjukkan informasi yang akan disampaikan dalam video. Dalam penelitian ini, 

penulis membahas tentang pembuatan aset untuk video edukasi dengan judul 

"Gerhana Matahari dan Gerhana Bulan". 

Metode pengumpulan data meliputi observasi, studi literatur, dan kuesioner 

yang diberikan kepada ahli desain grafis dengan menggunakan skala Likert. 

Analisis kebutuhan sistem dibagi menjadi kebutuhan fungsional dan non-

fungsional. Proses pembuatan aset 2D vektor meliputi pra-produksi, produksi, dan 

pasca-produksi. 

Hasil dari penelitian ini adalah aset desain dalam format file .ai yang akan 

digunakan dalam pembuatan video Gerhana Matahari dan Gerhana Bulan. Hasil uji 

Alpha membuktikan bahwa kebutuhan non-fungsional sudah terpenuhi. Hasil uji 

Beta yang menilai total skor dari kuesioner menunjukkan skor 78,38%, yang 

menunjukkan bahwa aset 2D Gerhana Matahari dan Gerhana Bulan baik. 

 

Kata kunci: Gerhana, Pembuatan Aset 2D, vektor. 
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ABSTRACT 

 

Eclipse is the process of one celestial object moving into the shadow of 

another celestial object, causing it to be covered. The most well-known eclipse 

phenomena are Solar Eclipse and Lunar Eclipse. CV. Parama Creative is currently 

working on a project to create an educational motion graphic video about the 

process of Solar Eclipse and Lunar Eclipse. Therefore, visual assets are needed to 

show the information that will be conveyed in the video. In this research, the author 

discusses the creation of assets for the educational video titled "Solar Eclipse and 

Lunar Eclipse". 

The data collection methods include observation, literature study, and a 

questionnaire given to graphic design experts using a Likert scale. The system 

requirement analysis is divided into functional and non-functional requirements. 

The process of creating 2D vector assets includes pre-production, production, and 

post-production. 

The result of this research is a design asset in the .ai file format that will be 

used in the creation of the Solar Eclipse and Lunar Eclipse video. The results of the 

Alpha test prove that the non-functional requirements have been met. The results of 

the Beta test, which evaluates the total score from the questionnaire, showed a score 

of 78.38%, indicating that the 2D Solar Eclipse and Lunar Eclipse assets are good. 
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