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INTISARI 

 

Pembuatan 3D Modeling adalah pembuatan suatu objek yang berawal dari 

sebuah cube dan kemudian di bentuk menjadi sebuah objek yang di ingkan. 3D 

Modeling juga sering diartikan dengan menciptakan sebuah visual nyata dari 

berbagai ide maupun gagasan baik secara bentuk, texture atau ukuran. Animasi 

merupakan sekumpulan gambar yang di olah sedemikian rupa sehingga 

menciptakan gerakan. Animasi biasa digunakan untuk memberi gerakan pada suatu 

objek yang di inginkan.  

Penulisan ini akan membahasan tetang pembuatan 3D Modeling dan 

animasi pada “ Video Opening Inagurasi Exhibition TI 2022”. Dimana pada acara 

ini di butuhkan sebuah 3d modeling dan animasi pada opening video tersebut. 

Dalam proses ini membutuhkan 3d modeling dan animasi karena dalam video 

mengangkat sebuah tema bajak laut, yang dimana dibutuhkannya 3d modeling, dan 

animasi sebagai visualisasi suasana yang mendukung.  

Berdasarkan hal tersebut, penulis mencoba membuat properti 3d Modeling 

Kapal dan Animasi Laut pada Video Opening tersebut. Dalam pengerjaannya 

penulis akan membuat 3d Modeling dan Animasi menggunakan Software Blander 

dan Substance Painter untuk membuat texture dari modelingnya.  

 

Kata Kunci : 3d Modeling, Animasi, Video Opening 
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ABSTRACT 

 

Making 3D Modeling is the creation of an object that starts from a cube and 

then is shaped into a desired object. 3D Modeling is also often interpreted by 

creating a real visual of various ideas and ideas in terms of shape, texture or size. 

Animation is a collection of images that are processed in such a way as to create 

movement. Animation is usually used to give movement to an object that you want.  

This writing will discuss the making of 3D Modeling and animation in the 

"Video Opening Inauguration of the TI 2022 Exhibition". Where in this event 

required a 3d modeling and animation on the opening video.This process requires 

3d modeling and animation because in the video it raises a pirate theme, which 

requires 3d modeling and animation as a visualization of a supportive atmosphere.  

Based on this, the author tries to create 3d Ship Modeling and Ocean 

Animation properties in the Video Opening.In the process, the author will make 3d 

Modeling and Animation using Blender and Substance Painter software to create 

textures from the modeling.  

 

Keyword : 3d Modeling, Animatiom, Opening video  


