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1.1 Latar Belakang
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Dalam pemodelan, teknik animasi 30 sangal dibutuhkan untuk membuat
objekagar terlihat nyata. Teknik yang digunakan untuk menggambarkan objek
adaloh visualisasi animasi 3D sehingga dapat dimanfaatkan sebagai solusi vang
menarik untuk mengetahui letok tata ruang setimp tempat. Informasi yang
dilengkapi dengan visualisasi akan lebih mudah dipahami oleh semua kalangan



karena sesungguhnya manusia lebih mudah menangkap dan memahami informasi
dengan cara mendengar dan melthat. Perancangan tata ruang pada objek menjadi
hal yang penting sebagai ajang menarik ketertarikan khalayak pada suatu objek.
Perancangan tata ruang aton desain interior memberikan kemudahan untuk
menjelaskan informasi padn suatu objek]3]. Design inferior berarti suatu sistem atau
carn pengaturan ruang dalam vang ma "-..-. i persyaratan kenyamanan,

pengunjung untuk mengetahui tata ruang beserta letak fasilitas-fasilitas yang ada
sehagai salah satu bentuk media promosi dalammenarik minat pengunjung untuk
datang ke Skatepark Taman Milenial Bantul Kota Yogyakarta,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Intar belakang yang telah disebutkan sebelumnya. maka dapat
diidentifikasikan masalah adalsh “Bagaimana merancang tata ruang beserta
fasilitas- fasilitas vang terdapat pada Skatepark Taman Milenial Bantul Kota
Yogyakarta menggunakan animasi 3D Aplikasi Sketchup?”

1.3 Batasan Masalah
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3. Sebagai salsh satu sarana promosi dalam menarik minat pengunjung
untuk datangke Skarepart Taman Milenial Bantul Kota Yogyakarta,



Lo Sistematika Penullsan

Bagian ini akan membahas tentang urutan dan struktur penulisan yang
dilakukan dalam skripsi ini. Atas dasar tersebut, peneliti membagi skripsi ini
menjadi lima bab, dengan ringkasan singkat tentang isi setiap bab. Berikut adalah
struktur penulisan skripsi;

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini, merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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