BAB1

PENDAHULUAN

Makadan itu saya ingin memanfaatkan leknologi khususnya video animasi untuk
mempermudah siswa dolom memahami maten sekaligus membenkan visual yang
menarik kepada siswa sehingga siswa tidak mudsh merasa bosan dalam proses

belajarnya. Salah satu materi akademik yang cukup penting untuk sekolah



penerbangan PANUSANTARA ialah pemeragaan atau simulasi demo keselamatan
penerbangan, karena dalam pembelajaran materi ini banyak sekali ilmu penting
dalam keselamatan penerbangan yang bisa diperoleh. Oleh karena itu sava memilih

materi tersebut sebagai judul saya.
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2. Media informasi s Animasi 2D Simulasi
Demo Keselamatan Penerbangan untuk media pembelajaran  siswa
PINUSANTARA.".

3. Video animasi 2D yang dihasilkan berdurasi | menit

4. Media pembelajaran “Simulasi Deme Keselamatan Penerbangan™ akan

ditayangkan di Sekolah Penerbangan PANUSANTARA.



5, Fokus studi yang ditonjolkan dalam animasi ini lehih kepada tehnik
produksi.

6. Yang diuji dari penelitian ini adalah fktor ist maters dan snimasinya.

7. Bahasa yang digunakan yaitu Bahasa Indonesia.

I. Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberaps besar mahasiswa
memahami bagaimana mengimplementasikan apa yang telah didapat pada
masa kuliah teori maupun praktikum.

2. Sebagai bahan referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmiah di bidang



i di Universitas Amikom

1.5.4 Bagl Objek Penelitian
I. Animasi 2D i diharapkan dapat membantu menjelaskan materi dengan
Vebili Jewghup dait dekail, setd lebih ol Gpebiand bagi s
PINUSANTARA,



2. Meningkatkan pengetahuan siswa PANUSANTARA tentang prosedur
keselamatan dolam penerbangan,
3. Mempercleh wawasan tentang aspek — aspek keselamatan dalam

Penulis melakukan wawancara langsung pada 20 Mei 2021 di P3nusantara
dengan direktur utama P3nusantara untuk mendapatkan informasi.
3) Metode Literatur



Pengambilan data dengan menggunakan literatur yang bisa dipakai, seperti
memaniaatkan fasilitas internet. yaitu dengan mengunjungi situs-situs web
yang berhubungan dengan pembuatan video animasi ini dan teknik dari cara

4. Coloring.



¢, Pasca produksi
Pasca produksi adalah bagian terakhir dari rangkaian proses pembuatan
animasi, Disini karya animasi tadi akan dipoles dan diedit sehingga menjadi
sebuah karya utuh vang enak dilihat.

suman penelitian ini ag :
ang telah dikemukaon schelumnya Lo

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi lentang tentang teknik amalisis dan perancangan desain,
gambaran umum, analisa kebutthan system dan proses pra-produksi dalam
pembuatan animasi 2D.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



background), pasca produksi (compositing, editing, rendering), dan tahap
pembahasan (mengenai kebutuhan fungsional dan materi).
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