BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi telsh mengalumi perkembangan yang cukup pesat dalam
beberapa dekade terakhir, teknologi dimanfastkan daslam segala bidang salsh
satunya adalah pendidikan seperti pefanfuatiin, multimedia sebagai alat bantu

ik bery widgogame, animasi 2D dan 3D,
i peningkatan dalam

\ Penggunaan  teknik  polvgonal  modeling
nembian 3D, kerena teknik sculpt mi afam :
o A LT rﬂ.ﬂE ’ arakier )’m.a

limg menggunakan objek
oh menjadi model yang

telah dirancang. [3]
Metode pembelajarun untuk onak harus memperhatikan prinsip-prinsip
berikut:
{1} Pembelajoran harus menantang pemahaman anak; (2) Memulai proses
belajar menpajar dan pengetshuan yang dimiliki anak: (3) Mengmumakan alam

sebagai sarana belajar mengajar; (4) Pembelajaran berlangsung melalui bermain;
i5) Pembelsjaran membekali kecakapan hidup: (6) Proses belajar mengajar



dilakukan melalui perasaan dan pengetahuan indrawi; (7) Belajor sambil memberi
kesempatan kepada anak untuk bekerja. [4]

Namun, prinsip belajar anak usia dini mosih belum dipahami dengan baik
oleh orang tua. sehingga orang tua secara acak menerapkan strategi belajar dan
menciptakan hnghmg.un bﬂ‘lljﬂr}‘Mlﬂ nyaman bagi anak. Peran pendidikan orang

tidak seperti vang di
buku.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah ditulis sebelumnya, maka dapat
dibangun permasalahan yang ditemukan yaitu analisis dan pembahasan pembuatan
karakter menggunakan software Autodesk maya dengan teknik sculpling untuk
anak-anak usia dini.



1.4 Batasan Masalah

Sebuah penelitian yang dilakukan diberikan sebuah batssan ngar pembahasan
lebih terfokus pada pokok permasalshan yang sedang diteliti dalam, yang
disampaikan sebagai berikut:

Pada bab ini menguraikan mengenai latar belakang, identifikasi, masalah,

BAB I TINJAUAN PUSTAKA



BAB IIT METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, don proses pembuatan
karakter hewan 3D animasi.
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